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SAUM 


Заедно с наближаването на 
Коледа започна да се усеща и 
традиционният Коледен порой 
от суперигри. Докато правихме 
броя непрекьснато се чудехме, 
коя игра да представим по-под- 
робно, на Коя да отделим само 
страничка и коя Въобще да про- 
пуснем. В редакцията пристигна 
и Копие на една от най-добре па- 
зените софтуерни тайни - нова- 
та Версия на Windows с кодово 
наименование Whistler, Която 
след броени месеци ще прати В 
историята и Windows Millennium 
и Windows 2000. Нашата цел е 
читателите на РС Club да бъ- 
дат най-добре информираните 
за актуалните хитове, да имат 
най-пълна представа за новите 
игри, да бъдат информационни- 
ят елит сред геймърите. За мо- 
мента обемът на списанието 
не ни стига, за да представим 
Всичко интересно. Това е и една 
от причините екипът на "РС 
Club" Все по-често да гостува 
на други издания. Наши матери- 
али можете да намерите Всяка 
събота ВъВ Вестник "Монитор", 
Както и на страниците на сп. 
"Ме! Review". 

Като погледнете съдържание- 
то на броя, ще Видите пред Как- 
Ва сложна дилема бяхме изправе- 
ни. Само споменаването на игри 
Като Escape From Monkey Island, 
Delta Force: Land Warrior, No One 
Lives Forever, FIFA 2001, Sacrifice, 
Evil Islands (Раде of Mages 3) или 
пык Zeus е достатьчно, за да 
хвърли В екстаз повечето гей- 
мъри. Поради това и нашият 
News Club този път по изклЮюче- 
ние е доста по-малък. От този 
брой имаме и специална рубрика 
за Cheats. Засега тя е само на 
половин страница, но В най-ско- 
ро Време Възнамеряваме да я 
разширим подобаващо. 

Искаме специално да благода- 
рим на Всички, които ни писаха 
или попълниха анкетите на 
www.pcclub-bg.com. Вашата nog- 
Крепа, препоръки и Виждания за 
бъдещето на списанието са 
най-Важното нещо за нас, защо- 
то РС Club се прави именно за- 
ради Вас, неговите читатели. 


Никола Дърпатов 
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One Must Fall: Battlegrounds 


буен. dyra FRA 


OMF: 2097 беше една от най-добрите опе-у5- 
опе fighting игри, издавани някога за РС. Ней- 
ното продължение, Battlegrounds, ще ползва 
енджина на някоя от известните 30-пуцалки, 
но геймплеят ще е близък до този на оригина- 
ла. Всъщност това продължение се разработ- 
ваше под друго име (ОМЕ 2) още от 1995 годи- 
на насам, като проектът непрекъснато беше 
замразяван и рестартиран. Точна дата още ня- 
ма, но затова пък на сайта www.omf.com CKO- 
ро бе публикувана много нова информация. 


PlanetSide на Sony 


Тази игра ще бъде издадена чак през третата 
четвърт на 2001 година и то само ако създате- 
лите от Sony успеят да се вместят в предвари- 
телните графици. Играта се разработва от 
Уегапі — създателите на EverQuest, които явно 
не се страхуват от предизвикателството да се 
пробват в нови жанрове. Играчите в 
PlanetSide ще влязат под кожата на наемници, 
работещи за четири корпорации в далечна га- 
лактика. По всичко личи, че тази игра ще е да- 
леч по-сложна от стандартните екшъни и ще 
включва елементи като управляване на маши- 
ни или натрупване на умения. Засега инфор- 
мацията е все още доста оскъдна, но ще ви 
държим в течение. 


За Термитите и 
Новия Световен Ред 


Какво е Termite Software? Какво е New World 
Огдег? Много просто - имало едно време една 
фирма, наречена Insomnia Software, която 
разработвала екшън на име Оесау... Дошла 
злата магьосница и ги превърнала във фирма- 
та Termite Software, разработваща играта New 
World Order. Край на приказката. Играта е хиб- 
ридна, но като че ли най-силно се доближава 
до жанра first person shooter. А ако искате да 
научите повече — посетете www.insomniasoft- 
ware.com . 


Tribes 2 3a Linux 


задаващия се multiplayer-xuT Tribes 2 3a one- 
рационната система Ипих. Така феновете на 
"Пингвина" ще могат да се насладят на една от 
най-очакваните игри на 2001 г. наравно с 
потребителите, които ползват Windows. 


Origin и Electronic Arts 
обявиха нова Ultima 


Third Dawd ще е поредното продължение на 
най-грандиозната сапунена опера в света на 
компютърните игри. По-точно — expansion 
pack за мрежовата Ultima Online, която по 
обясними причини така и не стана популярна 
в милата ни родина. Естествено ще се включ- 
ват нова история, нови чудовища, предмети и 
т.н. Конкретна дата на издаване все още не е 
обявена. 


Какво ново при Blizzard 
Entertainment? 


Ако сте фен на "безгрешната" фирма, горещо 
ви препорьчваме да прочетете материала за 
нея, публикуван от Gamespot 
(рс.датевро!-сот). Там ще намерите история- 
та на фирмата, представяне на най-видните 
членове и ексклузивно инфо за бъдещите им 
планове. А иначе Blizzard си работят на пълна 
пара и наскоро публикуваха нова информация 
за Warcraft ІІІ и ехрапѕіоп-а на Diablo II. 


РС Club гостува на 
"Монитор" и Ме! Вемем 


Рубриката игри, дело на нашия екип, вече ста- 
на постоянна в съботния брой на "Монитор". 
Там редовно ще представяме кратки прегледи 
на най-новите геймърски хитове. Собствени- 
ците на 65М-и пък ще могат да намерят наши 
материали и на страниците на сп. "Ме! 
Review", което се разпространява безплатно 
за абонатите на 65М-мрежата. 


Още един основател 
на Bullfrog напуска 


ІІ 


След Питьр Молиньо и Лес Едгар напусна кул- 
товата фирма. Той ше се присъедини кьм анг- 
лийската компания Creature Labs, където ше 
отговаря за изкуствения интелект. Въпросът е 
какво ще остане от някога славната фирма 
Bullfrog при такова масово изнасяне на най- 
добрите хора от нея? 


Driver 2 е готов 


Infogrames обявиха, че дългоочакваният Driver 
2 в пратен за производство. Лошата новина е, 
че на първо време играта ще излезе само за 
PlayStation. По РС-версията се работи усиле- 
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но, но засега няма обявена дата. 


Ваде обявиха, че работят върху нова версия 


на популярния симулатор Eurofighter. Играта 


ще се появи през пролетта на 2001 и ще пред- 


лага типичните за Ваде красоти, придружени 
от невиждан реализъм. 


На официалния сайт www.simon3d.com пот- 


върдиха ширещия се слух за "Златния" диск на 
дългоочаквания куест Simon 30. Ако тази 
release сап@4а{е-версия бъде одобрена от 
разпространителите Hasbro, играта съвсем 
скоро ще види бял свят. 


Суперхитът на Westwood ще бъде продължен и 


то съвсем скоро. От фирмата наскоро потвър- 
диха, че работят с пълна сила върху expansion. 
Засега не са обявени почти никакви детайли, а 
и самата дата на публикуване е строго секрет- 
на. Все пак ако се съди по темповете, с които 
миналата година се появи C&C: Firestorm, mo- 
жем да очакваме, че феновете на Нед Аеп 2 
ще имат повод за радост някъде в края на 
пролетта на 2001 г. 


Не, това не е шега. От самата компания 5ЕСА 


предлагат на всички геймъри възможността да 
помогнат лично за по-бързия фалит на фирма- 
та. Това може да стане, ако си купите иконо- 
мическата стратегия SEGA Gaga, която се раз- 
работва в момента. В нея имате възможност 
да поемете съдбините на SEGA и да видите със 
собствените си очи, че бизнесът с видеоигри 
не винаги е много весела история :-) Естестве- 
но авторите на играта разчитат, че повечето 
геймъри все пак ще положат някакви усилия и 
ще успеят да доведат фирмата до някакви по- 
радостни резултати от сегашните. 


5 få äg 
Тази новина ше хвърли в екстаз феновете на 
Black Sabbath и на Ozzy. Воск Entertaiment в 


момента разработват first person shooter, глав- 


ната роля в който се изпълнява именно от 
022у "Тһе Мадтап" Osbourne. Играта ще се по- 
яви за РС и Playstation 2 през втората полови- 


на на 2001 г. и ще бъде основана за разработ- 


вана специално за нея графична система, коя- 
то според авторите й ще засенчи всичко виж- 
дано до момента. 


облечени 


пе 


Earth and Веуоп 
ще е изцяло 
ориентирана 
за мултипле- 
ЙЫ! през Ин- 
тернет 


d Шумотевицата около изтичането на 


филмчето за Emperor: Ва е for 
Dune утихна, но нова изпусната ин- 
формация породи сериозни прере- 
кания между фирмата от Газ Vegas 
и журналистите. 


Иван Георгиев 


Westwood доскоро бяха сочени като 
една от малкото компании, които ус- 
пяват да запазят фирмените си тай- 
ни. Първата информация за Нед 
Alert 2 дойде от тях самите, а не от 
многобройните фен-сайтове. Също 
така е известно, че в повечето слу- 
чаи съумяват да опазят продуктите 
си от лапите на пиратите, поне до 
официалните им пускови дати. Но 
напоследък фактите сочат, че строй- 
ната им система е разклатена. Dune 
3 не можа да стане изненада, а само 
две седмици по-късно беше разпрос- 
транена секретна информация за иг- 
ра, чиято разработка е започнала 
още преди четири години. Името на 
въпросната игра не е известно, но 
Westwood са регистрирали домейна 
еаппапдреуопа.сот, така че всички 
медии приеха това за точното загла- 
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Earth and 
Beyond ce 
очаква да 
бъде поне 
10 пьти по- 
детайлна от 
досегашния 
лидер при 
Опііпе-игрите 
- EverQuest 
(на снимка- 
та). 


вие. 
Computer апа Video Gaming първи 
пуснаха новината заедно с кратко 
превю за същността на играта и 
веднага си навлякоха гнева на 
Westwood. В новината се твърди, че 
Еапһ апа Веуопа ше е изцяло ориен- 
тирана за мултиплейър през Интер- 
нет, кьдето потребителите на конзо- 
ли сыцо ше могат да участват. Дори 
се предвижда опция, позволяваща 
въвеждане на данни през мобилни 
телефони. Концепцията на ЕаВ е из- 
градена върху популярни фантас- 
тични филми като Star Trek и Star 
Wars, а именно пътуване в Космоса 
и/или изследване на над 200 чужди 
планети. Възможните кариери са 
ловци на глави, войници, магьосници 
и евентуално превъплъщения в ня- 
кои от извънземните раси. 

Може би разработчиците щяха да 
преглътнат предсрочното пускане на 
данните за играта, ако от Сотрщег 
апа Video Gaming не си бяха позво- 
лили коментара, че Westwood рабо- 
тели основно върху Earth апа Beyond, 
а игри като Tiberian Sun и Red Alert 2 
са направени колкото да се отчетат 
с нещо пред Electronic Arts. РС Club 
се свърза с Тед Morris от Westwood, 
който отговаря за връзките с преса- 
та, за официално становище по въп- 
роса. В отговора, който получихме, 
се твърди, че изявления като това 
на СУС са чисти спекулации и нямат 
нищо общо с действителността. Г-н 
Morris потвърди, че Westwood рабо- 
TAT по online игра, но отказа да ни 
даде повече детайли, като ни увери, 
че продуктът ще бъде официално 
обявен до края на тази година, а на 
изложението ЕЗ през май 2001 ще 
бъдат пуснати повечето подробнос- 
ти. Единственото, което успяхме да 
изкопчим, е, че няма финално реше- 
ние за името, а също така, че ще бъ- 
де заглавие само за РС. 


РС CLUB ДЕКЕМВРИ гооо #8 


NEWS CLUB а Preview 


www.peclub-bg.com 


Ш Pyro Studios 


Никола Икономов 
| годег@ иза.пе{ 


ългоочакваното продължение 

на Commandos има всички шан- 

сове да повтори успеха на пред- 

шественика си. Commandos 2 
напомня на превьзходен филм - въз- 
можността на виртуалната камера по 
всяко време да се приближава към 
действието и при нужда пак да се от- 
далечава, е нещо, на което би зави- 
дял всеки холивудски оператор. За 
невероятната кино-атмосфера на иг- 
рата основна заслуга има изключи- 
телно детайлната графика, при съз- 
даването на която е обърнато особе- 
но внимание на реалистичната обста- 
новка и характерното за Втората све- 
товна война въоръжение. 

Според шефа на авторския екип, 
Гонзо Суарез, за Соттапдов 2 е бил 
създаден напълно нов графичен ен- 
джин, нямащ нищо общо с този на 
предшественика. Това със сигурност 
е малко преувеличено, но талантли- 
вите испанци от Руго са направили 
достатьчно подобрения в тази насо- 
ка, че да не се притесняват от конку- 
ренцията. На този етап играта изг- 
лежда просто феноменално с неве- 
роятно реалистичните анимации на 
превозните средства и виртуалните 
човечета, както и с прекрасните фо- 
нови графики, достойни за геймърс- 
ки "Оскар". Обстановката, в която се 
развива действието, е много по-инте- 
рактивна от преди: командосите ви 
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И скот, и стопан духовно сближени. Зелената барета 
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Какво ли не прави чо- 
век, за да не пропусне 
неделната служба... 


и бултериера Уиски. 


могат да се катерят по стълбове и 
мачти, да се спускат по телени въ- 
жета, да се набират по парапетите 
на балкони, да карат мотори и тан- 
кове. Може да ви се стори шокира- 
що, но цялото това графично вели- 
колепие няма да изисква от вас 3D- 
ускорител, а според производите- 
лите ще можете да подкарате иг- 
рата дори на барака като Pentium 
166 с 32 МВ памет, разбира се, на 
най-ниската разделителна способ- 
ност - 640х480 точки. На фона на 
всичко това не е чудно, че Руго се 
гордеят толкова много с енджина 
на Соттапаоѕ 2. Въпреки неоспо- 
римите му качества обаче те нямат 
намерение да го използват за дру- 
га игра или да продават лиценза 
му. Някои немски колеги с право от- 
белязаха, че ако с този енджин се 
направи ролева игра, тя би могла 
да скрие топката на всички остана- 
ли заглавия в жанра. 


Осмина смелчаци и 
куче на име Уиски 


Както и в предишната част на иг- 
рата, тук отново ще можете да пое- 
мете контрола над зелената баре- 
та, гмуркача, шофьора, експерта по 


експлозивите, снайпериста и непре- 
къснато сменящия дегизировката 
си шпионин. Сега обаче "мръсната 
половин дузина", позната от 
Commandos: Behind Enemy Lines, се 
е обогатила с две изключително 
ценни попълнения. Първо ще се 
спрем на дамата - съблазнителната 
Наташа, която имаше малка под- 
държаща роля в mission раск-а 
Beyond the Са! of Duty, а сега се 
радва на привилегията името й да 
бъде изписвано редом с това на ос- 
таналите главни герои. Най-силно- 
то оръжие на привлекателната рус- 
киня е разточителната й женстве- 
ност. С убийствения си чар и дъл- 
бокото си деколте, тя е способна 
да отвлече вниманието дори на 
най-предпазливите пазачи. Към 
екипа ви се е присъединил и без- 
шумният уличен крадец Лупин, кой- 
то може да се справи с всяка клю- 
чалка или трезор. С него командо- 
сите стават точно осем. Осем ли? 
Хмм, това число май е свещено 
единствено в книгите на Тери Прат- 
чет. За да стигнем до далеч по-за- 
вършеното и съвършено девет, ни 
трябва още един герой. Ще го на- 
мерим в лицето, или по-скоро гроз- 
новатата свинска муцунка на черно- 
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№ сексапилната Ha- 

таша се заврьща 
Ш кучета и слонове 


т различни превоз- 
ни средства 

№ удобен, интуити- 
вен интерфейс 


ш изображението, 
може да се върти 
и 200т-ва 


№ 12 мисии с MHO- 
жество подзадачи 


DA 


Кой идиот вдига толкова много шум в този ранен час? 


белия бултериер Уиски. Той ще може 
да бъде повикан посредством специ- 
ална свирка и ще играе ролята на 
разносвач на предмети, нещо като 
кучешки вариант на Митко Палаузов 
или овчарчето Калитко. Идеята е 
следната: ако някой от командосите 
ви се нуждае примерно от ръчна гра- 
ната, но поради множество пазачи 
никой от съекипниците му не може 
да се добере до него и да му я пода- 
де, влиза в действие Уиски. Все пак 
имайте предвид, че "инвентарът" на 
четириногия е доста скромен, така 
че не разчитайте, че ще можете да 
напьхате под каишката му някой 
"Панцерфауст". Като стана дума за 
инвентар, в Commandos 2 едно от ин- 
тересните нововъведения е, че сега 
всичките ви командоси ще могат сво- 
бодно да разменят помежду си при- 
тежанията и оръжията си. Тук изник- 
ва един много важен въпрос - значи 
ли това, че всеки един от хората ви 
ще може потенциално да използва 
всички предмети и пушкала? Отгово- 
рът е да, макар че съответните спе- 
циалисти ще боравят най-добре с ха- 
рактерните за тях приспособления. 
Поради увеличения брой и възмож- 


ности на командосите обаче сега ня- 
кои от тях притежават разностранни 
таланти. 

След интензивни шофьорски кур- 
сове сега цялата ви банда може да 
кара обикновени превозни средства 
като джипове и мотори. По-трудни за 
управление машини като например 
хидроплани, обаче са достъпни само 
за специалиста-шофьор. Танковете 
ще изискват екипаж от двама души - 
един, който да управлява металния 
колос и друг, който да поеме оръдие- 
то. 


Сам вкъщи 


Сигурно на много от вас им се е 
приисквало в първия Commandos да 
могат да влизат в прекрасно нарису- 
ваните къщи, които служеха сякаш 
само за декор. Сега тази "Тегга 
incognita" е достъпна за вас, като KO- 
мандосите ви ще могат да се про- 
мъкват във вътрешността на всяка 
сграда, колиба или дори в подводни- 
ции крайцери. В къщите важат съв- 
сем нови правила - скърцането на 
стъпки по дървения под веднага ще 
алармира копоите, които ще започ- 
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нат да обхождат всички етажи и да 
претьрсват едно по едно помещени- 
ята. Способностите на новия герой - 
крадеца, ще са най-полезни именно 
при безшумното проникване в някоя 
сграда. Подобно на човека-паяк, Лу- 
пин пъргаво ще се покатерва по сте- 
ните, ще влиза през прозорците и 
ще се справя дори с най-упоритите 
ключалки или сейфове. В чекме- 
джета и сандъци ще можете да на- 
мерите някое от новите орьжия 
(напр. горелка), муниции и полезни 
джаджи. За да предотвратите кон- 
фузната ситуация да се изръсите в 
някое помещение, пьлно с вражески 
войници, ще можете да надзьрвате 
през прозорците дали теренът е 
чист. При такива ситуации в горния 
ъгъл на екрана ще видите изобра- 
жение на вътрешността на стаята. 
Същото, разбира се, ще важи и ако 
сте вътре в някоя сграда и гледате 
през прозореца навън. 


Mission Impossible 


Макар че в Commandos 2 често 
ще има много динамични моменти и 
напрегнати ситуации, не трябва да 
забравяме, че това не е екшън-игра. 
Както и в Behind Enemy Lines, успе- 
хьт ви ще зависи изключително от 
внимателното планиране на всяка 
стьпка и съгласуването на действия- 
та и тактически правилното комби- 
ниране на способностите на различ- 
ните командоси. Търпение, внимание 
и наблюдателност. Ако не ги прите- 
жавате, се откажете още сега, тъй 
като в тази игра открити конфронта- 
ции с врага са напълно невъзможни. 
Идеята е в това да не бъдете откри- 
ти, да останете незабелязани, като 
елиминирате безшумно множеството 
стражи или ги избягвате. Точно тук 
влизат в употреба различните уме- 
ния на управляваните от вас специа- 
листи. Враговете ви този път, освен 
задължителните лоши нацисти, са и 
фанатизираните японци, които са 
готови да ви изтезават цял живот 
да ядете полусурови водорасли и 
безсолен ориз, ако им попаднете в 
ръчичките. 

Наскоро Eidos решиха да не про- 
дават изпадналата си в затруднения 
фирма и да заложат на успеха на 
новия Commandos. Е, ако с тази игра 
не успеят да си възвърнат пазарните 
позиции, наистина никой не може да 
им помогне. 


Извинете, къде се намира хотел "Каза дел мар"? Мисиите този път ще ви 
отведат в най-екзотичните кътчета на планетата. 
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Evil [51а00% 


Rage of Mages 3 В триизмерен облик 
Ш Nival Interactive № www.evil-islands.com ШР ІІ 233, 64 MB ВАМ, 8 MB Video Ш RPS (Role Playing Strategy) 


| Gipath 


Day 3, 7:40 


Остров лизми, които заплашваха с унищоже- 
брат е ние малкото оцелели обитаеми земи. 
стартовата В тази последна част нещата са дос- 
точка на та по-различни - сега главният герой 
приключе- (който в началото прилича повече на 
нията ви. персонаж от комедията "Мъже в чора- 


погащи") по неизвестни причини се 
озовава на Сира! – напълно чужд и 
непознат остров и при това е загубил 
и всичките си спомени за себе си и за 
своя роден край. Околната среда не е 
от най-гостоприемните, а единствено- 
то му оръжие е бронзов ритуален 
нож, така че първата му задача е да 
тръгне по следите на няколко бързо 
побягнали жени и да се опита да 
стигне до някакво селище. Там го 
очаква нова изненада - внезапната 
му поява и ножът от неизвестен мате- 
риал (явно бронзът е непознат в този 
край) съвпадат с древно местно пред- 
тува от един остров на друг е посред- сказание - че в дни на огромни труд- 


Има един стар виц "Вярно ли е, че 


сме продали кораб с компютри на ОТ АВТОРА ством магията и това далеч не е по ности ще се появи Избранникът (Тһе 
Япония? Абсолютно вярно, само ЕЕ 7 възможностите Ha всеки. За да се yc- Chosen опе)... и т.н. Вече навярно ви е 
че не е кораб, а кашон, и не са ложнят още повече нещата, кралст- ясно как нашият герой ще трябва да 


вата, управляващи тези острови, неп- се впусне в приключения. Това всъщ- 
рекъснато воюват помежду си и това ност съвпада и с неговите планове, 
ев допълнение на многобройните ор- тъй като няма друг начин да открие 
ди от най-различни зверове и чудови- нещо повече за себе си и да се върне 
ща. В предните две части нашият ге- в родният край. 

рой по волята на съдбата се намесва- Evil Islands е първата игра от поре- 
ше да предотвратява сериозни катак- дицата, в която се използва изцяло 


компютри, а компоти, и не сме ги 
продали на Япония, а сме ги пода- 
рили на Етиопия". 


Генко Велев 
а velevQ peclub-bg.com 


очно като в този виц беше и НОВИ- |н Най-впечатляващото 
ната за играта Rage о! Mages III, постижение на про- 


която прочетох на един нашенски изводителите е ин- 
сайт – някакъв абсолютен качамак, от тора 
който си личеше, че авторът изобщо а Ho ebm 
He e в час по въпроса :-) реки цялата си 
Истината е, че Rage of Мадез 3 вече сложност е интуити- 
излезе, но поне засега под заглавието вен и лесен за из- 
Evil Islands: Curse о the Lost Soul. При- ползване, 


чините за новото заглавие са няколко 
и зависят от фирмената политика на 
производители и дистрибутори. Има 
шанс в бъдеще нещата да се проме- 
нят и познатото заглавие пак да се за- 
върне, но поне засега поизводителите 
Nival Interactive нямат това намерение. 
Действието на Evil Islands: Curse of the 
Lost Soul се развива на същите тези 
разпокъсани и разхвърляни в прост- 
ранството острови, които се крепят 
единствено на силата на магията на 
могъщи магове. Преди много години 
тези острови са образували една цяла 
земя, но неудачен експеримент почти 
унищожава всичко живо по нея и оце- 
лелите намират убежище на тези мал- Миникартата горе É 
ки късчета носеща се в пространство- вдясно е безценна 
то земя. Единственият начин да се пъ- за ориентиране. 
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ЗО-графика и резултатьт е впечатля- 
ващ! Околната среда, хората и раз- 
личните зверове са изобразени доста 
добре и са с добре анимирани движе- 
ния. По подразбиране камерата следи 
полето от "орлов" поглед, но имате 
пьлна свобода на действие - можете 
да я вьртите, да разглеждате цялата 
карта (виждате терена, но не и живи- 
те същества) или да гоот-вате, дока- 
то фигурите изпълнят целия ви екран. 

Второто добро постижение на Nival 
е интерфейсът. Това е нещо, с което 
често се експериментира и резултати- 
те са плачевни - но в случая е точно 
обратното. Рядко се среща интер- 
фейс, който да изглежда толкова 
сложен и същевременно да е така 
добре подреден и удобен. Управлени- 
ето се осъществява с помощта на 
мишката и набор от "По! keys", като 
производителите са се отказали от 
клавиши, които да се асоциират с оп- 
ределени действия (например "J" за 
jump или "Р" за пауза), а използват 
просто поредните клавиши, така, как- 
то са на клавиатурата ("О", "W", "Е", 
"В" сменят оръжията и т.н.). Отделно 
в периферията на екрана са разполо- 
жени прозорци, които показват до- 
пьлнителни изгледи или бутони. Мо- 
жете да ги използвате, за да извьр- 
шите действия с мишката, да разгле- 
дате нещо или просто с един click да 
ги разкарате. В средата най-отдолу 
на екрана са показани персонажите 
ви. Героят ви може да вербува до 
двама спьтници, като с един поглед 
оценявате какво е сьстоянието им и 
кой от тях е активен в момента. Доб- 
рата новина е, че смъртта на някой от 
тях не води до край на играта, както 
беше в предните две части. По отно- 
шение на интерфейса има само едно 
спорно решение - работата с invento- 
гу-то. Имате достьп да предметите в 
него само ако сте в някой shop или на 
границата между две карти! Тогава и 
само тогава можете да екипирате 
брони, оръжия, да определяте "hot 
keys" за магии и за "quick items". Това 
всъщност не е чак толкова лошо, тъй 
като на практика няма никакъв проб- 
лем да влизате и излизате от една 
карта колкото си пъти искате без как- 
вито и да е отрицателни резултати по 
отношение на куестовете или изпъл- 
нението на мисиите. 

Не може да съществува RPG без 
интересни битки и без развитие на ге- 
роите ви. Емі! Island не прави изключе- 
ние от това правило, но и тук има ня- 
колко уникални решения. Преди всич- 
ко в играта нямате класове и персона- 
жите ви не качват нива - но това не 
означава, че те не се развиват - нап- 
ротив имате огромна свобода за раз- 
витие и огромен избор! Основните ха- 
рактеристики на всеки от тях са само 


В началото 

имате дос- 

тъп само до 
това малко 
селце. 


В зпор-овете 
не само мо- 
жете да ку- 
пувате и 
продавате, 
но и да раз- 
глобявате 
предмети и 
да изработ- 
вате изцяло 
нови неща, 
включител- 
но и сами 
да си прави- 
те най-раз- 
ЛИЧНИ 
"magic 
items" ИЛИ 
дори нови 
магии! 


Лагерът на бандитите не 


три - strength, dexterity и intelligence, но 
за сметка на това имате необятен из- 
бор от умения, способности и "perks" 
(като във Fallout). За изпълнението на 
куестовете и изтребването на против- 
ници персонажите ви получават 
"experience points", които можете да 
разпределяте по абсолютно произво- 
лен и зависещ единствено от вас на- 
чин. При самите битки и при изпълне- 
нието на куестовете можете да под- 
хождате по два-три различни начина, 
като грубата сила не винаги ще ви до- 
веде до успех - сред арсенала на ге- 
роите ви има и такива действия като 
"backstab", промъкване и пропълзява- 
не, а някои куестове можете да реши- 
те единствено чрез най-банална 
кражба. 

Третата основна съставка на RPG- 
тата са оръжията и екипировката на 
героите ви и евентуално наличието на 
магии и тяхното многообразие. И тук 


ха Гот 


производителите са се постарали да 
ни дадат нещо интересно и уникално! 
В зпор-овете не само можете да купу- 
вате и продавате, но и да разглобява- 
те предмети и да изработвате изцяло 
нови неща, включително сами да си 
правите най-различни "magic items" 
или дори нови магии! По принцип, за 
да имате достъп до нова магия, ви 
трябва съответният "Кеузюпе", но все- 
ки Кеусіопе (т.е. всяка магия) може да 
се променя по ваше желание с по- 
мошта на добавени "magic гипез" и 
при това към всеки "keystone" могат 
да се добавят до осем различни "ру- 
ни"! Остава да се каже, че имате на 
разположение общо 28 основни "Кеу- 
stones" и 24 "runes" и се опитайте да 
пресметнете какво многообразие от 
магии и магически предмети можете 
да получите (например меч, който да 
лекува противника :-))! 

Единственият сериозен недостатък 
е озвучаването, и по-точно говорът в 
играта. Той си е буквално неприятен! 
Това беше недостатък още от първата 
част и по неизвестна причина тъпо и 
упорито компанията Мма! продължава 
да избира с конкурс възможно най-до- 
садните гласове! Отделно героите ви 
непрекъснато дуднат тъпни от рода 
на "Кога най-сетна ще мога да се нас- 
пя?" или "Къде ми е плячката?", което 
не звучи лошо като го чуете първите 
два пъти, но е крайно досадно след 
двеста двадесет и втория път! 

И така - дали Evil Islands: Curse of 
{пе Lost бош ще стане хит? Играта 
притежава всички необходими еле- 
менти и напълно го заслужава особе- 
но ако се намери добър разпростра- 
нител за необятния американски па- 
зар! 
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Командосите отново са на линия 


www.peclub-bg.com 


Ш Novalogic 


В www.novalogic.com W PII 300, 4 MB Video Сага, 64 МВ RAM № Combat Sim 


OT ABTOPA 


#3 


ш Компанията 
Novalogic не само е 
успяла да направи 
невъзможното и да 
събере на едно мяс- 
то огромни открити 
пространства и 30- 
графика с хардуер- 
но ускорение; това, 
което е много важ- 
но за нас, са съв- 
сем поносимите 
системни изисква- 
ния. На моя компю- 
тър с посредствен 
Celeron, 16 МВ Riva 
Vanta и 64 МВ ВАМ 


играта върви прек- 
расно в режим 
800х600 с включени 
повечето графични 
екстри и 16-битов 
цвят. 


Cole Harris "баз 
Can" със смешна- 
та си брадичка. 


Мотбаг об players, 1 
7 Сав Сап 


го 
22 50-0р, Гози Ше 


Само един живот не е достатъчен. 


Момаіодіс този път са успели да 
постигнат невъзможното! Пер- 
фектна 30-графика с почти всич- 
ки специални ефекти и филтрира- 
ни текстури при запазване на ог- 
ромните открити разстояния, ти- 
пични за всички игри от пореди- 
цата. 


Генко Велев 
9 velev Q peclub-bg.com 


да открия някакви подробности 
за новия енджин, който са раз- 
работили от компанията, за да пос- 


И е, че досега не успях 
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тигнат тези резултати. Нито на офи- 
циалния им сайт, нито по многоброй- 
ните интервюта е казано нещо пове- 
че от нишо не значещия термин 
"хибриден енджин". Че е хибриден, е 
ясно и на слепеца - при всички тра- 
диционни полигонни Зр-енджини 
постигането на огромни открити 
пространства е невъзможно - поне 
ако не разполагате със суперкомпю- 
тър Крей под кревата си! По тази 
причина дизайнерите на открити ни- 
ва поставят специални препятствия, 
за да ограничат полезрението - дър- 
вета, скали, стени, мъгла (fog) или 
откритите нива са достъпни само 
нощно време. Това с мъглата даже 
често се използва като рекламен 
трик и се афишира като допълнител- 
но предимство на играта - и при ня- 
кои игри наистина е така. Всеки, кой- 
то е виждал как постепенно от обла- 
ците изплува корпусът на огромен 
дирижабъл в Crimson 5Кіеѕ, хлъцва 
от изненада. 

Както и да е, тайните на Novalogic 
са си тайни, резултатът обаче е на- 
лице - графиката в Delta Force: Land 
Warrior вече няма нищо общо с пик- 
селизираните пейзажи от предишни- 
те части, когато често беше невъз- 


Можете да дроп- 
нете пушката си 
и да вземете то- 

зи AUG Steyer. 


можно да разберете дали виждате 
противник или варел с дъждовна во- 
да! А колкото до специалните ефек- 
ти - достатьчно е да погледнете об- 
лаците в небето или сльнцето в пус- 
тинята. Добра представа за тях ше 
получите и като хвьрлите една-две 
гранати - веднага ше обьрнете вни- 
мание на реалистичните експлозии и 
на гьстите облаци дим. Не е за под- 
ценяване и крьвта, която виждате 
през снайпера как прьска и оставя 
петна по стените, когато уцелите 
противник. Куршумите пьк правят 
дупки по стените или дори по плат- 
ното на палатките - а аз си увекове- 
чих името, като се подписах с изст- 
рели по каменните блокове, от които 
е изградена Хеопсовата пирамида 
(пьлна простащина:-)). 

И понеже стана дума за пирами- 
дите - сред тях се развива и пьрва- 
та ви мисия от single play кампанията 
- трябва да спасите туристи, взети 
за заложници от терористи в Доли- 
ната на пирамидите (съвсем очевид- 
на е връзката с печалните събития 
отпреди 2-3 години, когато на това 
място терористи избиха много невин- 
ни хора, сред които и една българ- 
ка). Има само една кампания, но 
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DELTA ЕОКСЕ. CHARACTER SELECT 


Select Character: 


Specialty 


Sniper 
Gunner 


Cole Harris “Gas Can” Grenadier 


Close Quarters Battle 


Aquatic/Medic 


Мако 

Мате: Chief Warrant Officer 2 Erica Swift 
Specialty: Underwater Demolitions 

Age: 25 

Height: 5"87 

Weight: 125 


Hair: Blonde 
Eyes: Green O 
Background: 


Born to an American Embassy worker in the south 
of France, Erica's childhood was filled with 


ЕЕ Sweet 


Erica Swift. 


включва двадесет мисии, KONTO ще 
ви отведат из целия свят и по всич- 
ките континенти. Още с първата ми- 
сия ще забележите и другите проме- 
ни освен графиката. В първата Delta 
Force например single play кампании- 
те ми бяха напълно безинтересни — 
освен моя персонаж в мисията учас- 
тваха още няколко командоси, които 
изтребваха почти всичко живо, пре- 
ди да успея дори да се доближа до 
противника (освен ако не хукнех с 
картечницата напред като в Quake). 
Сега нещата са коренно различни. 
Целият ви взвод включва общо пе- 
тима души (трима мъже и две жени), 
които са персонализирани - със соб- 
ствени имена, прякори, биографии и 
със специални умения. По-важното е 
обаче, че в много от мисиите сте 
сам-самичък, като единствената под- 
крепа, която получавате, е сателит- 
ната картина, която ви показва мес- 
тоположението на враговете в не- 
посредствена близост (не разбрах 
само как сателитът ви показва и вра- 
говете, които са се скрили дълбоко в 
недрата на пирамидите:-)). Има и mn- 
сии, в които участва по някое дру- 
гарче, но обикновено неговата зада- 
ча се състои в това да ви оказва по- 
мощ от далечно разстояние със 
снайпера. Всъщност все още не съм 
превъртял всичките епизоди и по та- 
зи причина не знам дали има мисия, 
в която да участва целият ви отряд, 


ҮЗ kins 


АССЕРТ 


Сериозна но- 
вост в Land 
Warrior са 
многото HO- 
ви оръжия. 
Някои от тях 
изглеждат 
доста футу- 
ристично, но 
ако се вярва 
на произво- 
дителите, 
всички те 
са реални 
оръжия, ко- 
ито ако не 
са в масово 
въоръже- 
ние, то поне 
са в експе- 
риментален 
стадий на 
производст- 
во. 


"По добре в затвора, 
но жив" е желанието 
на този терорист. 


но при всички положения винаги на 
вас ще се пада основната задача. 
Колкото до специалните умения - по 
желание можете да ги изключвате 
като опция, но едва ли някой ще го 
направи, особено в тиһуріауег, къде- 
то те имат най-голямо приложение. 
За какво става въпрос - любителите 
да чакат в засада на някой хълм зад 
добро прикритие вероятно ще из- 
паднат във възторг от снайпериста 
Longbow - при него липсва ефектът 
от дишането при прицелване, което 
заедно с Нескіег&Косћ PSG1 - снай- 
пер със заглушител, прави смърто- 
носна комбинация. 


Уникално за играта в 
мрежа е умението 
"team medic" (Erica 
Swift - Mako) 


Ако HAKON от командосите е 
"убит", разполагате с 60 секунди, за 
които Ерика може да го превърже и 
смъртта не се зачита! Това няма да 
има особено значение в нашите 
клубове, кьдето в една-две "смър- 
ти" в повече не означават нищо, но 
е безценно за класирането в 
Моуа\\/опа, където цари свръхжес- 
тока конкуренция измежду стотици- 
те кланове (МоуаМуопа е фирмената 
мрежа на NovaLogic, където в една 
игра едновременно могат да участ- 
ват до 50 души - десет отбора). 
Другото специално умение на Ерика 
са талантите й на подводен плувец 
- тя единствена от целия отбор мо- 
же да плува назад или настрани. В 
групата влизат още и Rydel Wilson 
"Pitbull" - майстор на тежките кар- 
течници, при когото няма откат и по 
тази причина точността на стрелба- 
та е по-добра и което е още по-важ- 
но - той е много силен физически и 
може да издържи един изстрел в 
повече преди да загине; Jenn 
Tanaka "Snakebite" – специалистка 
по схватките с нож (помните, че 
убийство с нож даваше повече 
фрагове) и Cole Harris "Gas Сап" със 
смешната си русолява брадичка. 
Неговата специалност са експло- 


зивните оръжия - той е единствени- 
ят, който може да използва подцев- 
ната гранатохвъргачка все едно е 
обикновено оръжие - т.е. не е необ- 
ходимо да прави корекция по висо- 
чина. Специално с тези гранатох- 
въргачки има една особеност - в 
първата Delta Force беше доста 
трудно, докато свикнете да ги из- 
ползвате, заради огромната корек- 
ция по височина при прицелването, 
във втората част траекторията на 
гранатата беше по-малко "тумбес- 
та", докато сега е почти праволи- 
нейна (дори да не сте Cole Harris 
"Gas Сап" на малки разстояния, не е 
необходимо изобщо да вдигате 
мерника). 

Друга по-сериозна новост в Гапа 
Warrior са многото нови оръжия. Ня- 
кои от тях изглеждат доста футу- 
ристично, но ако се вярва на произ- 
водителите, всички те са реални 
оръжия, които ако не са в масово 
въоръжение, то поне са в експери- 
ментален стадий. Типичен пример е 
OICW (Objective Individual Combat 
Weapon), което в момента Ce намира 
в краен стадий на разработка ие 
предназначено да стане основно 
оръжие на американската армия. 
Освен него има и още няколко мо- 
дела assault тез, както и снайпер 
със заглушител и нови картечни 
пистолети (които влизат в стандар- 
тното въоръжение и са удобни за 
близък бой, особено ако основното 
ви оръжие с снайпер). 

Като стана въпрос за оръжията - 
компанията NovaLogic е изпълнила 
и едно свое обещание към фенове- 
те - вече можете да "дропвате" въ- 
оръжението си и да вземате пушки- 
те на убитите врагове - които по то- 
зи случай са изобразени много де- 
тайлно и могат да се разпознаят ви- 
зуално; освен това можете да из- 
ползвате и стационарното оръжие, 
монтирано по разни картечни гнез- 
да. Последното едва ли ще има ня- 
какво особено практическо прило- 
жение, но пък изглежда много инте- 
ресно като опция. 

И накрая - недостатъците! Досе- 
га съм намерил само един-единст- 
вен - за съжаление стария бъг с по- 
казването на части от тялото през 
текстурите все още е жив, а това е 
доста досадно нещо особено в mul- 
{урауег... но на фона на многоброй- 
ните достойнства едва ли ще раз- 
вали много общото впечатление от 
Delta Force: Land Warrior като почти 
перфектната игра! 


С техните камьни по техните глави. 
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Боян Спасов 
boian@pcclub-bg.com 


x, добрият стар Гайбрьш 

Трийпууд! Може напоследък 

да се оплаква от брачния си 
живот и да негодува поради факта, 
че жена му май е по-компетентен 
пират от него, но все пак - той e 
щастливец. Разполага с идиотско 
име, изградена желязна репутация, 
прекрасна темпераментна съпруга и 
цяло ново приключение в четвърта- 
та част на най-великата пиратска 
сага за всички времена. Щастливци 
са и куестаджиите по цял свят, за- 
щото, когато LucasArts правят нова 
игра в този конкретен жанр, резул- 
татът винаги е един и същ - малко 
повече от шедьовър. А специално 
серията Monkey Island представлява 
синтез на същността на куестовете 
от всички времена и новият епизод 
е задължителен както за старите 
пушки, които и без това сигурно ня- 
ма да го пропуснат, така и за нова- 
ците, на които тепърва им предстои 
да се запознаят с Гайбръш, Илейн и 
Ле Чък и да открият пълната красо- 
та на този позабравен класически 
жанр. 


Честно ви казвам - 
направо ви 
завиждам"! 


И ако все още имате някакви при- 
теснения и съмнения дали LucasArts 
са успели да сътворят достойно про- 
дължение на приключенията на 
Гайбръш, то аз ще ви кажа само ед- 
но: You fight like а cow! Упс, май това 
беше погрешният лаф за конкретна- 
та ситуация. Това, което исках да 
кажа всъщност, е, че Escape from 
Monkey Island е велика игра, която 
ще разпали тлеещите фанатични 
огньове в душите на всички куеста- 
джии, ще ги накара по цял ден да 
си подсвиркват закачливи пиратски 
мелодийки и да си мечтаят за гуме- 
на-кокошка-с-макара-в-средата“. В 
дните, през които играх на тази иг- 
ра, реалният свят ми се струваше 
някак си блед, скучноват и далечен, 
и аз се приземявах в него само при 
необходимост и то за кратко. В мо- 
мента, в който завърших Мопкеу 4 и 
излязох от своя делириум тременс, 
се нахвърлих стръвно върху клавиа- 
турата и започнах работата си по 
тази статия. Но пиратският дух на 
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Ш LucasArts 


Размяна на предизви- 
кателства пред Имени- 
ето на Губернатора. 


% 
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Из аичния днейний на Гайбръш Трийпуу4 

"Като улегнаа Женен пират Вече спокойно тога да твърдя, че тат 
тониааният Живот В тного отношения прилича на ходенето NO д 
kama. Вярно, носи сиани етоции и приятно повишава адренааина, · 
пъй непрекъснато те ръчкат с остри предтети и Bob всеки тиг or 
Ваш да нагазиш В дъабоки води. Илейн е тило потиче, но губернат 


FROM M 


Ш www.lucasarts.com Ш P200, 32 МВ ВАМ, 8 МВ Video ВАМ Ш Куест 


Това е вторият най-коварен злодей, който някога съм срещал! 


Прости ми, 
LucasArts, защото 
не вярвах в теб! 


Карибите все още кипи във вените 
ми и току се улавям, как си припя- 
вам "Йо-хо-хо и бутилка ром...". 

Преди премиерата на играта имах 
само едно-единствено притеснение 
- дали серията Monkey Island, която 
винаги е била класически двуизме- 
рен куест, ще понесе успешно пре- 
минаването в 3D. Макар и LucasArts 
да са некоронованите крале на жан- 
ра, досега те имаха в своя каталог 
само един-едничък триизмерен ку- 
ест - Спт Ғапдапоо, който доста се 
отклоняваше от класическите кано- 
ни (с други думи - макар и чудесна 
игра, той почти по нищо не прилича- 
ше на Monkey Island, да речем). Та 
аз, бидейки предубеден кьм трииз- 
мерните графики като цяло, се стра- 
хувах, дали при тази трансформа- 
ция сагата за Гайбръш няма да загу- 
би своето класическо очарование и 
да мутира в поредната бутафория 
(а напоследък бутафории в каталога 
на фирмата - колкото ви душа иска, 
макар и главно на Star Магѕ-темати- 
ка). Ей, богу - не бях прав! 


Графиката в Escape from Monkey 
Island не само запазва неповтори- 
мата атмосфера на серията, а дори 
успява да я обогати и допълни. Иг- 
рата е наследила графичната ма- 
шина на Grim Fandango, но изглеж- 
да в пьти по-добре. След първите 
15 минути аз се чувствах така, ся- 
каш Гайбръш винаги си е бил трииз- 
мерен, дори можех да се закьлна, 
че си спомням предишните части в 
3D. Тази илюзия, разбира се, е 
плод единствено на разпаленото 
ми въображение на стар куеста- 
джия, току-що получил последната 
си порция дрога с етикет Monkey 
Island. Но едно е безспорно - сти- 
лът и характерното излъчване на 
рисуваната на ръка трета серия са 
успешно пренесени в четвъртото 
30-продължение. Всичко е точно 
така, както си трябва - разкривени- 
те, нелепи пиратски къщурки, усу- 
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ската й Кариера тай я е прейърнапа В тВърде Ваастна аичност 
"Скъпи, недей да разпростираш инбентара си Върху чистия nog...”, 
"Скъпи, не uba да пиеш грог, Когато сът те пратила по задачи..." 
"Скъпи, тоба..." "СЁъии, оноВа..". Но аз сът Могъщ Пират и ще я 
постава на пястото си, заклеват се... КаЁВо, сеъпа? Да престана да 


драшя гаупости и да ида да напазаруват? Разбира се, скъпа." 


Четвъртата поява на Могъщия Гайбръш 


ONKEY ISLAND” 
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ш Приятели - авантю- 
ристи, нехранимай- 
ковци, главорези и 
корсари! Бързам да 
ви успокоя, че слу- 
ховете за моята 
смърт са силно пре- 
увеличени. От тази 
висока трибуна най- 
отговорно ви призо- 
вавам - гласувайте 
за мен на предстоя- 
щите избори. Разпо- 
лагам с необорими 
компромати, че мо- 
ят опонент е приз- 
рак, зомби и демон 
едновременно. 0с- 
вен това е лицемер, 
демагог и не ползва 
дезодорант. Бьде- 
щето на нашия лю- 


Кьщата на старото 
приятелче Мийтхук. 


бим остров е във 
ваши ръце! 


DN 


4 
№ М. 
Тоого? the hermit 
Monkey Island МІ 


Един стар приятел, който все още He сие открил панталоните. 


каните като захарен памук облаци 
и огромната жълта луна... Вьншни- 
ят вид на самият Гайбрьш малко се 
е променил, но само кьм по-добро 
- с честното си лице и кокетната 
опашчица, той по-скоро ше мине за 
всичко друго, но не и за крьвожа- 
ден пират... А всички знаем, че "не- 
пиратското" излъчване винаги е би- 
ло сьцествена част от имиджа на 
нашия герой. Илейн и останалите 
персонажи съшо са моделирани 
прекрасно, за разлика от доста не- 


съвършените си предшественици в 
Grim Fandango. Броят на полигони- 
те при героите е увеличен некол- 
кократно. Декорите са предвари- 
телно рендерирани, което според 
мен си е много сполучливо реше- 
ние - съвременните куестове труд- 
но могат да понесат рендеринг в 
реално време, без това да се отра- 
зи пагубно на външния им вид. За 
щастие авторите не са се изкуши- 
ли да използват енджина на игра- 
та за сиі-сцените, а са си направи- 
ли труда да сътворят специално 
много качествени З0-рендерирани 
клипове. 

Е, покрай толкова хвалби около 
външния вид на играта, нека изка- 
жа и една-две критики - жалко е, 
че изобщо не се поддържат по-ви- 
соки (от 640х480) графични режи- 
ми. Така например ръбовете около 
движещите се модели изглеждат 
неприятно нащърбени, особено ако 
разполагате с по-голям монитор. 
Другият голям минус са неизбежно 
завишените системни изисквания - 
в случая хубава видеокарта с 8 МВ 
ВАМ. Не е толкова невероятно ви- 
сока летва, но много нещастни ку- 
естаджии си карат все още на ста- 
рата Permedia, Voodoo 1 или някой 
друг подобен музеен екземпляр... 


www.peclub-bg.com 
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m bbb... вие всички ме 
познавате - аз съм 
могъщият пират 
Гайбръш Марли... 
исках да кажа Трий- 
пууд. Седемте море- 
та треперят, когато 
някой изрече моето 
име. Мразя порце- 
лан и мога да си за- 
държа дъха под вода 
цели десет минути! 
Освен това съм же- 
нен за най-красива- 
та пиратска принце- 
са на Карибите... 

П0М000000Ш! 


Панорамен изглед от Lucre Island. 


Звуково играта сыцо 
е на най-високо ниво 


В кредитите се срешат имена ка- 
то Clint Вајакіап и Larry ће О, които 
са добре познати на всички стари 
фенове на фирмата. Гласовете на 
героите са професионално записа- 
ни, като за почти всички главни ро- 
ли (Илейн, Гайбръш, Ле Чък, Мь- 
ри...) са използвани артистите, поз- 
нати от третата серия. Само един 
герой от всички ми звучеше някак 
чуждо и се оказа, че го озвучава 
друг човек (не, няма да издам кой е 
- нека познавачите сами го откри- 
ят). 

Интерфейсът много прилича на 
този в Grim Fandango - използва се 
само клавиатура, героят ви има три 
основни действия - Use (евентуал- 
но заменено с Talk), Ріск и Look. От- 
ново можете да изберете между 
два режима на придвижване - ди- 
рекционален и ротационен. Единст- 
веното съществено нововъведение 
е възможността за комбиниране на 
два предмета от инвентара, която 
не присьстваше в Сит Fandango. 

Трудността на загадките е отлич- 
но балансирана, така че играта да 
се хареса едновременно както на 
опитните, така и на по-зелените 
геймъри. В началото пъзелите са 
измамно леки, но съвсем скоро не- 
щата загрубяват и се налага да 
пуснете сивите си клетки на пълен 
ход. Най-големите майстори ще се 
преборят с играта за два дни ин- 
тензивно геймене (да се чете: "от 
сутрин до вечер"). За новаците и 
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1 ус been trying. but it 
trst- person shoot 


gun kepr slippi 


Истински- 
те пирати 
не се кач- 
ват на 

Р030ВИ 


115 hard. Iread för a 
сп его ер ау. Би: 
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пей 

Гос hooks. 
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тези, които нямат възможност да 
седят по цял ден пред компютъра, 
ще е необходимо доста повече вре- 
ме. Ще си позволя да повторя един 
съвет, който съм казвал доста често 
- колкото и да се затрудните с ня- 
коя загадка, колкото и безнадежд- 
но да сте запецнали, дори да сте 
съвсем отчаяни - в никакъв случай 
не прибягвайте до помощта на со- 
люшън. Моята теория е, че този тип 
"помагала" развалят всякакво удо- 
волствие от играта, премахват пре- 
дизвикателството и са една от ос- 
новните причини за това, че сега 
жанрът е в трета глуха (много игра- 
чи, след като минат първия си куест 
по солюшън, така и не посягат за 
втори). По-добре, ако имате проб- 
лем, зарежете играта за няколко 
дни и когато седнете отново пред 
компютъра, вдъхновението ви със 
сигурност ще дойде. А и удоволст- 
вието накрая е несравнимо по-голя- 
мо. Въобще за успешна и приятна 
игра на всякакви куестове са необ- 
ходими най-вече търпение, упорство 
и вживяване в сюжета. 


А самият сюжет е 
забавен и поучителен 


Естествено комично-романтична- 
та атмосфера от предишните серии 
е запазена. Светът на Monkey Island 
не е свят, който ще намерите в кни- 
га или филм. Всъщност всички кли- 
шета от приключенските пиратски 
романи са пречупени през криво ог- 
ледало - съзнанието на бащата на 
серията Рон Гилбърт (който за съжа- 
ление не е в екипа на трета и чет- 
върта част, макар и идеите му все 
още да са живи). Злодеят Ле Чък 
също е на линия - че какво би била 
сагата без него - манджа без сол? 
След като го победихте последова- 


Look а: hook. 
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ш Добри граждани на 
Melee Island", в Ka- 
рибите настава нова 
ера, изискваща но- 
ви личности! Поли- 
тическото време на 
самозваните пират- 
ски принцеси отми- 
на! Да кажем твьрдо 
"НЕ" на пирановите 
пудели! "Благоденст- 
вие и безплатен 
грог" - това е моята 
предизборна плат- 
форма. Ако избере- 
те мен - Чарлз Л. 
Чарлз, за губерна- 
тор, вие ведньж за 
винаги ще обезкос- 
тите... пардон - 
обезпечите, своето 
бъдеще! 


Ах - каква 
романтична 
пиратска тьмница. 


Знаете ли оня виц за 
тримата адвокати, които... 


Какво е 

пиратската 

игра без 

задължи- 

телното 

съкрови- 
ще? = 


телно в трите му превъплъщения - 
като зъл дух, полуразложено зомби 
и огнен демон, сега трябва да се из- 
правите срещу най-новото му "аз", а 
то е по-страшно от всички досегаш- 
ни свръхестествени ужасии. Защото 
Ле Чък се завръща като политик на 
име Чарлз Л. Чарлз (тук издадох 
една малка тайна, но смятам, че не 
съм ви развалил удоволствието). А 
никакви зомбита, духове и демони 
не могат да сътворят поразиите, ко- 
ито ще създаде един чистокръвен 
държавник (ако не вярвате - просто 
погледнете през прозореца). Освен 
това Ле Чък не е сам - бандата на 
лошите се попълва от безносия бан- 
дит Пегноуз Пит и амбициозния авс- 
тралийски бизнесмен Ози Мандрил, 
който иска да изкупи и комерсиали- 
зира целите Кариби. За Ози е из- 
вестно, че няма равен в дуелите, 
тъй като и най-могъщите пирати 
лесно се прекършват под напора на 
сочните му австралийски ругатни. 
Пит е неуловим престъпник, но има 
своето слабо място. Това са... пати- 
ците?! Quack, quack! 

Новото приключение на Гайбръш 
е условно разделено на три големи 
части плюс епилог. Освен на доб- 
рия стар Melee Island™ ще имате 
уникалната възможност да пиратст- 
вате и на островите Lucre™, 


Ателието на Твореца. 


Jambalaya™ и... хм - Monkey 

Island™ . Многостранните интереси 
на Гайбръш ще се попълнят с Ка- 
надска-Борба-с-Обиди, Родео-с-Ме- 
ханичен-Тюлен, скокове във вода и 
древното бойно изкуство Мопкеу 
Kombat - нещо като Mortal Kombat, 
но още по-брутално. За да завърши- 
те успешно играта, ще трябва да 
разгадаете тайната на Ултиматив- 
ната Обида - древна вуду магия, 
която може да прекърши и най-кръ- 
вожадните пирати, отнемайки тях- 
ното его. 

Но нека не разказвам повече и ви 
оставя сами да откриете останали- 
те изненади. За да няма разочаро- 
вани, ще направя уточнение - като 
четвърта част на успешна игрова 
сага, Escape from Monkey Island ед- 
ва ли ще ви предложи нещо корен- 
но ново и нестандартно. Тя няма да 
се хареса на хората, които не си па- 
дат по куестове или пьк се дразнят 
конкретно от серията Monkey Island 
(почти невероятно, но има и такива 
странни птици). За всички останали 
играта е просто задължителна и до- 
ри въпрос на чест. А след като я 
изиграете, можете да си поръчате 
тениска с надпис: "Аз избягах от 
Monkey Island™". Все пак тениските 
винаги са били с дьлбока символика 
в пиратските среди... 


Като официален дистрибутор на издателите 
Науаз Interactive и Electronic Arts за територията на България, 

" ПУЛСАР” ЕООД предлага на собствениците на Компютърни Клубове да 
получат лиценз за използването с Комерсиална цел на Компютърните 
игри, споменати В списъКа по-долу, По силата на действащия В момента 
Закон за АВторското Право и Сродните му Права този лиценз дава на 
собстбениците на Компютърни зали шанса да легализират своя бизнес. 


Electronic Arts Havas Interactive 
FIFA '98 HALF-LIFE 
FIFA '99 HALF-LIFE: OPPOSING FORCE 
FIFA 2000 HALF-LIFE: GUNMAN CHRONICLES 
EURO 2000 STARCRAFT 
FIFA 2001 STARCRAFT: BROOD WAR 
ШІ 2001 DIABLO 
NBA 2001 DIABLO: HELLFIRE 
NFS 3: HOT PURSUIT DIABLO 2 
NFS 4: ROAD CHALLENGE WARCRAFT 2 
NFS 9: PORSCHE 2000 WARCRAFT 2 (BATTLE/NET EDITION) 
C&C RED ALERT 2 CAESAR I 
C&C: TIBERIAN SUN CAESAR II 
DUNE 2000 CAESAR 111 
SANITY: AKENS ARTIFAGT PHARAON 
SUPERBIKE 2001 PHARAON: QUEEN OF THE NILE 
SHOGUN: TOTAL WAR ZEUS: MASTER OF OLYMPUS 
FORMULAT 2000 GROUND CONTROL 
ALIENS VS. PREDATOR SWAT 3: ELITE EDITION 
NO ONE LIVES FOREVER TRIBES 2 | 


Всеки закупил лиценз за заглавията от Каталога на 
HAVAS INTERACTIVE или играта GROUND CONTROL, получава безплатно 
GROUND CONTROL: DARK CONSPIRACY. 


За побече информация: 


ШЕЛІ) monfpake (02) 954 98 11; (02) зва 98 62 


e-mail: kiki@pulsar-games.com 
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Ш Capcom W www.capcom.com 
Ш Pentium 233МН2, Directx 7, 32 МВ ВАМ, 2 МВ Video 
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ш Играта е прекрасно 
съчетание между ек- 
шън, обвързан с до- 
бър сюжет и драма- 
тична подтискаща 
атмосфера, събуж- 
даща чувство за не- 

поносим страх в иг- 

рача. 


Мри, адска измет! 
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Още от зората на киното хората 
обичат да бъдат плашени с какви 
ли не авангардни истории за ду- 
хове, зомбита, мутанти, извънзем- 
ни и вампири, свързани с религи- 
озни догми или научни експери- 
менти. При компютърните игри 
нещата стоят по идентичен начин. 


Николай Ананиев 
п апапіеу Q peclub-bg.com 


ората продължават да се пла- 
шат от видяното на екрана и 
това е добре дошло за произ- 
водителите, които с радост 
измислят все нови и нови ужасява- 
щи истории, подхранени с още по- 
ужасяващи персонажи. Всичко вър- 
ви добре, докато един спокоен ден 
някое средно статистическо амери- 
канче с изкривено виждане за живо- 
та се сдобие с пистолет и подхране- 
но от чисто любопитство реши да 
разстреля съучениците си, защото 
ги е помислило за безсмъртни зом- 
бита. Тогава се намесват най-раз- 
лични институции, някои от които 
защитават правата на детето, други 
искат да осъдят родителите, а трети 
се опитват да спечелят пари от съз- 
далата се ситуация, но никой не об- 
ръща внимание на историята, предс- 
тавена от момчето с пистолета. Не- 
ка за момент приемем, че всичко е 


Не сте в този 
бар, за да 
пиете! 


било вярно и съучениците са били 
истински кръвожадни зомбита, зас- 
лужаващи да получат по един кур- 
шум в главата. Не. Нека целият 
град да е окупиран от адските изча- 
дия. Тогава какво? Няма ли вашият 
инстинкт за самосъхранение да за- 
работи на пълна пара? Аз бих взел 
първото огнестрелно оръжие, което 
ми попадне в ръцете, и безмилостно 
щях да стрелям по всичко, опитва- 
що се да се приближи на по-малко 
от пет метра ...апа justice for а!.... до- 
като пълнителят не свърши. 

Точно такава е историята на на- 
шата главна героиния Jill Valentine. 
В един спокоен ден птичките си пе- 
ели, небето си синеело, слънцето си 
пекло, дечицата си играели в гра- 
динките, а по улиците започнали да 
излизат цели армии от ходещи мър- 
тъвци, всяващи смърт навсякъде, 
където се докоснат. Оттук започва 
нашето приключение. Играта е раз- 
делена на две части с много инте- 
ресна последователност. Първата 
част се развива 24 часа преди дейс- 
твието в Resident Емі! 2, а втората 
24 часа след това. Изминало е съв- 
сем кратко време, откакто приклю- 
ченията за Jill от първата част са 
завършили. Тя вече не работи за 
организацията 9. Т. А. Н. 5. и един- 
ствената й цел се състои в измъква- 
нето от прокълнатия град възможно 
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най-бързо без да се замесва в из- 
лишни конфликти. За съжаление 
плановете винаги могат да се обър- 
кат някьде и, както е казал Мърфи: 
ако нещо може да се обърка, то ще 
се обърка. Всыцност това едва ли е 
голяма изненада за човек, който ве- 
че е преминал през надигащия се 
ад и очаква всички злини да се из- 
сипят на главата му, но нещото, ко- 
ето подкрепя нашата героиня да 
продължава напред, е мисълта, че 
има шанс за измъкване, колкото и 
нищожен да е той. Задалата се но- 
ва група от зомбита не позволява 
на никакьв наземен транспорт да 
припари и евакуира оцелелите, кои- 
то са оставени на произвола на сьд- 
бата с ясното съзнание, че рано или 
кьсно ще се присъединят към раз- 
хождащата се паплач. В края на 
първата част Jill изпада в безсъзна- 
ние и вие поемате ролята на мъж- 
кия персонаж в играта Carlos 
Oliveira. Той е изпратен със сложна- 
та задача да спаси оцелелите след 
конфликта, но въпреки опита му 
много неща се оказват непосилни 
за него и в крайна сметка той тряб- 
ва да се бори за собствения си жи- 
вот. 

Разликата между двата персона- 
жа е единствено във външността, а 
движенията си остават абсолютно 
същите, така че всички притесне- 
ния отпадат и въпросът "Ще мога 
ли да свикна с Carlos, както свикнах 
да играя c Jill?" губи значението си. 
Имате няколко основни движения, с 
които се привиква за по-малко от 
пет минути, но трудното е, когато 
опитате да си оправите копчетата, 
защото играта си е чиста трансла- 
ция от PlayStation и като в повечето 
такива заглавия, появили се за РС, 
разликите са незначителни. Меню- 
тата изобщо не са променяни и се 
появяват с грозната вече конзолна 
графика, което е удар под кръста 
за по-претенциозни играчи. Програ- 
мистите можеха да отделят повече 
време върху изпипването на дреб- 
ните детайли около интерфейса и 
все пак това не е болка за умиране, 
защото са хвърлени много усилия 
по балансирането на геймплея, кой- 
то си остава най-силната черта на 
играта. Главната и най-важна цел 
остава опазването на живота на 
персонажа, успоредно с което се 
изпълняват различни задачи като 
достигане до определено място 
или намиране на даден предмет. За 
улеснение е предоставена карта на 
града, която в началото изобщо не 
може да ви помогне, защото не е 
разкрита, но в процеса на игра се 
оказва незаменим помощник. Освен 
картата в инвентара могат да се 
намерят интересни предмети с раз- 
лични функции като най-употребя- 
вана си остава аптечката, но не е 
зле да пестите съдържанието й за 
по-критични случаи. Тя няма да ви 
е толкова необходима в по-ранния 
стадий на игра, защото с радост 
ще установите, че в сравнение с 
предишната част Jill е много по-из- 
дръжлива и не се нуждае от помощ 
при повечето си конфликти с про- 
тивниците, но те също са направе- 
ни по-силни и някои ще ви хвърлят 
във въздуха с минимални усилия. 


Добре изглежд 
офис. 


Горящо зомби. 


ащ 


Интересното при зомбитата е, че се 
срещат мъжки и женски противни- 
ци, някои са слаби, други дебели, а 
трети се движат по-бавно или по- 
бързо от останалите. За съжаление 
бягството от тях не е толкова лес- 
но, колкото си мислите, въпреки че 
има мъртъвци, които не са враж- 
дебно настроени и няма да ви напа- 
дат. Самозащитата изисква оръ- 
жия, много оръжия. Арсеналът в иг- 
рата е приличен особено ако сте 
фен на Ооот. В началото започва- 
те с най-обикновен автомат, който е 
напълно достатъчен за изтребване- 
то на цяла армия, но лошите никога 
не свършват. Още със започването 
на играта ще се насадите в доста 
неприятна ситуация, от която ще се 
измъкнете благодарение на късме- 
та, но той няма да ви се усмихва 
всеки път, затова гледайте да пес- 
тите всеки патрон, който е останал 
в пълнителя, защото няма да ги на- 
мирате под дърво и камък. Програ- 
мистите са ни улеснили с автома- 
тичното управление на персонажа, 
когато ви хване някой противник. 
Героинята започва да се бори за 
живота си, без да е нужно натиска- 


нето на допълнителни копчета, но в 
някои случаи това преимущество се 
превръща в тежест особено ако в 
същия момент искате да застреля- 
те някого. 

Графиката ми направи добро впе- 
чатление и съм доволен, че има 30- 
ускорение, което е много често сре- 
щано при транслациите от 
PlayStation, но в повечето случаи е 
некачествено. При Resident Evil 
всичко е много добре съчетано с 
мрачната атмосфера на града и на 
няколко пъти ми се случи да се 
стряскам пред монитора. Доста ори- 
гинално са направени подземията и 
тъмните улички, през които трябва 
да преминавате много често и откъ- 
дето за моя зла участ изскачаше по 
някое друго изчадие на ада. Музи- 
калното оформление е направо 
страхотно и от него се разбира по 
невероятен начин, че се намирате в 
прокълнат град. Направо тръпки ме 
побиват. 

Изиграйте тази игра!!! Заслужава 
да й отдадете изцяло свободното 
си време, а ако сте човек с лабилна 
нервна система, пропуснете я за 
ваше добро. 


РС CLUB ДЕКЕМВРИ 2000 #7 


www.peclub-bg.com 


САМЕ CLUB а Review 


Rune 


Студ, КръВ и Викинги 


Ш www.runegame.com Ш W9x, P166, 32 МВ ВАМ Ш 3rd person action 


Общо 


| Графика ММ Звук | 


8 7 


Ш Human Head Studios 


OT ABTOPA 


Напоследък става все по-трудно 


ш Още от времето на 
Тһе Lost Vikings си 
падам по всички иг- 
ри с брадатите, гру- 
бовати северняци. 
Прекрасната графи- 
ка и страхотната ат- 
мосфера в Випе ка- 
тегорично ме убеди- 
ха още в самото на- 
чало, че това е един 
от безспорните хи- 
тове за тази година. 
Толкова по-голяма 
бе изненадата ми, 
когато попаднах на 
твьрде негативна 
рецензия и то не кь- 
де да е, а на уважа- 
вания от мен сайт 
Gamespot. Сигурно 
това означава, че 
Випе е от онези иг- 
ри, в които или се 
влюбвате, или ги 
намразвате до дьно- 
то на душата си. 


Опала! Какво стана тук? 


човек да следи всички екшън-ори- 
ентирани игри, които се появяват 
на бял свят. Честно си признавам, 
че по отношение на 3“ person заг- 
лавията доста съм поизостанал и 
последните впечатления, които 
имам, са от МОК2 (възхищение), 
Indiana Jones and the Infernal 
Machine (разочарование) и Drakan 
(безразличие). Но най-любимите 
ми игри от този тип са още по-ста- 
ри и се наричат Heretic ІІ и Die Бу 
{Пе Sword, а настоящата Rune до- 
толкова ми напомни за тях, че 
трябваше да мина през труповете 
на поне двама свои колеги, за да 
си извоювам привилегията да пи- 
ша за нея. 


Боян Спасов 
boian Q peclub-bg.com 


Как ce започва статия за игра с ви- 
кинги? Най-добре с грьмко митично- 
романтично встъпление за този забе- 
лежителен народ, неговите митове, 
войни и начин на живот. Е да, ама не 
става - защото колегата Икономов 
ме изпревари в статията си за 
Cultures от миналия брой (същински 
интелектуален пир за разума и душа- 
та). Така че, ако искате да научите 
нещо повече за екзистенциално-би- 
товите проблеми на Свен и Ралф - 
прегледайте отново брой 2 на РС 
Club! 

Та как тогава се започва статия за 
игра с викинги? Може би с песента на 
НЛО: "Същински викинг беше Жожо, 
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Типичните Ипгеа|-ски красоти. 


висок и строен и отворен...". За съжа- 
ление пак не става - главният герой 
в тази игра наистина е висок и отво- 
рен, но не бих го нарекъл строен, а 
по-скоро мускулест и, което е далеч 
по-важно, той не се казва Жожо, а 
Рагнар. Най-младият войн на компак- 
тно викингско селце - току-шо преми- 
нал през ритуала за встьпване в мь- 
жественост и провъзгласен за "остри- 
ето на Один". В началото на играта 
Рагнар потегля на морска експедиция 
заедно с останалите войни. Целта им 
е да пресрещнат кораба на Конрак — 
злият лидер на войнствена група ви- 
кинги, оплячкосали и опожарили ня- 
колко сьседни селиша. Конрак е про- 
чут най-вече сьс своята крьвожад- 
ност, а в обществото на викингите то- 
ва май звучи по-скоро като компли- 
мент. И все пак - когато някой започ- 
не безжалостно да коли жени и деца, 
да осквернява свешени монументи и 
да разчита на черна магия и сьживе- 
ни мъртъвци, работата започва да 
става дебела. Твърде късно бойната 
група разбира, че Конрак е марионет- 
ка на самия Локи - богът на лъжите, 
насилието и подлостите. Скоро ваши- 
ят кораб се озовава на морското дъ- 
но, а Рагнар се оказва единственият 
оцелял от цялата група. 

И как тогава се започва... СТОП! Та 
аз не само започнах успешно статия- 
та, ами вече преполових първата 
страница. За щастие (или може би за 


нещастие) този път съм изневерил на 
навика си да дрънкам само странични 
приказки и покрай неизбежното встъ- 
пително "бла-бла" (което много често 
бива жестоко изрязано в последст- 
вие) съм успял да преразкажа по-съ- 
ществената част от историята на 
Випе. Но за да навлезете напълно в 
атмосферата на играта, съм длъжен 
накратко да спомена и мита за Локи - 
злият бог, когото Один прогонил от 
Горната Земя - Асгард, в подземното 
царство, където да бъде подложен 
на безкрайни мъчения. От тавана над 
скалата, към която Локи бил прико- 
ван, безспирно капела отрова, която 
разяждала неговата плът. Но тъй ка- 
то боговете са безсмъртни, мъчение- 
то щяло да продължи до самия Раг- 
нарок (т.е. края на света). Обаче Локи 
успял някак си да се освободи от 
своя затвор и организирал заговор в 
божествени мащаби. 


Както винаги 
смъртните се 
оказват пионки в 
игрите на боговете 


В крайна сметка нашият герой Раг- 
нар, покровителстван от самия Один, 
трябва да се изправи срещу протеже- 
то на Локи и в епична битка да си 
заслужи своето вечно място във Вал- 
хала. Но пътят към Конрак и жадува- 
ното отмъщение минава през подзем- 
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ното царство Ha Xen — една стара 
приятелка на Локи... 

Първото нещо, което прави впечат- 
ление в Випе, е прекрасната графика 
— играта използва модифицирана 
версия на енджина на Unreal 
Tournament, а дизайнерите са се пос- 
тарали да се възползват от многото 
вьзможности на тази база и безспор- 
но доказват, че тя е подходяща не 
само за 1% регзоп екшьни. Анимации- 
те не са ҒМУ, а са реализирани ди- 
ректно с енджина, както стана модер- 
но напоследък. Графичният изглед е 
най-важната съставка във формулата 
на прекрасната атмосфера на Rune. 
Раните и кървавите петна, които се 
появяват по дрехите на Рагнар след 
битка, детайлно нарисуваните декори 
и изпипаните противници са нещо, 
което просто не може да се опише с 
думи... Повечето от шегичките в Випе 
са визуални - Рагнар е особено заба- 
вен, когато поглъща на една хапка 
кълки месо, зелени плодове или пък 
огромни гущери, за да възстанови 
жизнените си сили (точно така - гу- 
щери! А хамелеоните дори дават 
двойно повече енергия). Но когато 
един викинг води безспирна война 
със злото из мрачни подземия и зло- 
вещи пещери, просто няма как да е 
прекалено претенциозен по отноше- 
ние на своята диета. 


Относно геймплея 


Най-съществената разлика между 
Випе и другите подобни игри е в ха- 
рактера на оръжията, които ще 
употребявате. Тук те са общо 15 и 
разделени в три категории - мечо- 
ве, брадви и боздугани (към послед- 
ните влизат и всякакви бойни чуко- 
ве, тояги и т.н.). Докато напредвате 
в играта, вашият арсенал непрекъс- 
нато се обогатява и Рагнар в един 
момент започва да прилича на прет- 
рупано коледно дръвче. Мускулести- 
ят викинг закача оръжията, където 
намери място по своето тяло, и ма- 
кар и да не се виждат 15-те еднов- 
ременно, гледката все пак е доста 
внушителна. Именно това е т.нар. 
"визуален инвентар", който създате- 
лите споменават на сайта си. Естес- 
твено различните оръжия имат и 
специфично предназначение, макар 
този фактор да се проявява сериоз- 
но само на по-високите нива на 
трудност. Боздуганите са ефектив- 
ни срещу тежко бронирани против- 
ници и най-дебелокожите чудови- 


Тези противници ня- 
мат особен шанс за 
оцеляване 


Докато много 
дпуги в жан- 
ра залагат 
на безкрай- 
ни нива или 
заплетени 
загадки, ча- 
рът на Rune 
ев битките 
и чистия ек- 
ШЫН, 


Тоя пьк какво иска от 
мен? 


ща, мечовете - срещу врагове без 
броня, а брадвите представляват 
разумен компромис между двете. 
Освен като средство за близьк бой, 
всяко оръжие може да бъде хвърля- 
но на сериозно разстояние (странно, 
но повечето критики към играта не 
отчитат този факт и твърдят, че 
близкият бой е единствената алтер- 
натива). Оръжията имат и свои спе- 
циални, уникални, магически функ- 
ции, които се активират за опреде- 
лен период от време, стига да раз- 
полагате с достатъчно мана (наре- 
чена в случая гипе ромег). Съветвам 
ви, ако въобще имате някакъв опит с 
подобни игри, да започнете приклю- 
чението си направо на трудност 
medium или hard, тъй като на ниво 
еазу битките завършват за секунди 
и няма как да усетите тръпката от 
играта или разликите между оръжи- 
ята. 

Ако някъде прочетете, че битките 
в Rune са прекалено елементарни и 
една стратегия върви срещу всички 
противници - не вярвайте! Вероятно 
авторът на тази статия е преодолял 
първите 5 нива при трудност еазу ие 
решил, че знае всичко. Всъщност 
всяко чудовище има свои слаби мес- 
та и изисква подходяща стратегия, 
която трябва да откриете. Например 
първият мъртвец, който срещнах в 
царството на Хел, ми изглеждаше 
абсолютно неуязвим, а след половин 
час игра вече се справях с пълчища 
подобни чудовища. Оказа се, че 
удобен начин да им бъде осигурен 
вечен покой е обезглавяването - са- 
мо един точен удар в шията и гото- 
во. Друга стратегия срещу тях е да 
вземете факла от някоя стена и да 
ги подпалите - за десетина секунди 
изгарят като немски туристи на Чер- 
номорието. Обаче трябва да сте 
нащрек, защото след няколко удара 
факлата загасва и ако наблизо няма 
огън, от който да я запалите, ще ос- 
танете с безполезна пръчка в ръка. 
Прост пример за голямата свобода 
на действие, която получавате в 
Випе. 
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Можете спокойно 
да вземете отрязан 
крайник 


от някой труп и да пребиете след- 
ващия противник с него. Или да за- 
меряте гадините с отрязаните глави 
на техните събратя... Но нека не ви 
давам повече садистични идеи, сигу- 
рен съм, че и сами добре се справяте. 

Най-напечено става, когато ви при- 
тиснат едновременно от няколко 
страни. Като компенсация за числе- 
ното превъзходство, след успешна 
последователна серия убийства, Раг- 
нар става ужасяващо кръвожаден и 
силата му се учетворява. Това състо- 
яние може да се постигне и със спе- 
циален power-up. Нивата в Rune са 
сравнително къси, но затова пък мно- 
го на брой и разнообразни. Пещерите 
в началото се заменят от подземното 
царство на Хел, после планинска ви- 
кингска крепост и т.н. Рагнар чат-пат 
си сменя облеклото, така че няма 
опасност да ви омръзне гледката на 
все същия потен викингски гръб. 

Като цяло моята оценка е "отли- 
чен", макар и да не мога да гаранти- 
рам, че Випе ще се хареса на всеки- 
го. Разни хора - разни вкусове... Така 
се ЗАВЪРШВА статия за игра с ви- 
кинги. 


Доверие никому! Преди да почнете приключения- 
та трябва да минете на изпит. 
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Футбольт не е само игра. За някои 
той е просто сравнително приятен 
начин за убиване на времето пред 
телевизионния екран. За други 
обаче, този магнетичен спорт е 
невероятен източник на емоции. 


Владо Георгиев 


м деогдіеу @pcclub-bg.com 


Възможност за обрат 12 минути преди края на мача. 


НРА 


INJURED 
25 - Zola 


ай-често това ce изразява в ра: PUMkama по зеления терен продължава 


ІН достта от победата или мъката 


след загубения мач. Понякога M ЕА Sports 


Ш http://fifa2001.ea.com Ш P200, 32 МВ ВАМ, 4 МВ 3D Video 


се случва тази страст да приеме 
уродливия облик на тоталната агре- 
сия и желанието да унищожиш 
всичко около теб, което не споделя 
фанатичната ти привързаност към 
любимия отбор. Едва ли новото заг- 
лавие от каталога на ЕА Sports ше 
бъде в сьстояние да събуди толкова 
интензивни чувства. Със сигурност 
обаче за пореден път ще накара ми- 
лиони почитатели на виртуалния 
футбол да прекарат много безсьнни 
ноши пред компютьра, отбелязвай- 
ки гол след гол. пе " 

В света на спортните симулации 
станахме свидетели на много опити | 
от страна на конкуренцията да cne- 
чели част от феновете, KONTO = 
Electronic Arts няколко пъти годишно 
подхранва с поредната доза компю- 
търен футбол. Основната стратегия 
на фирмите, опитващи се да произ- 
веждат футболни симулатори, се 
състоеше в това да използват вре- 
мето до излизането на поредната 
ҒІҒА, за да изстрелят на пазара сво- 
ето поредно творение. От този тип 
бяха вече забравени заглавия като 
Viva Soccer на Virgin Interactive и 
субпродукта Ha Sega Worldwide 
Soccer Championship. Sunsoft от своя 
страна разнообразиха жанра със за- 
бавната симулация на съботно-не- 
делно квартално мачле, наречено 
Рита Street Soccer. Единствени 
Microsoft пробваха да се конкурират 
пряко и пуснаха на пазара 
International Football 2000 паралелно 
с НРА 2000. Макар творбата на хо- 
рата от М5 да притежаваше сериоз- 
ни качества, тя не успя да постигне 


ОТ АВТОРА 


ш Имате ли представа 
какъв е точният 
брой на футболните 
симулации, носещи 
марката ҒА Sports. 
Едва ли... Години 
наред всяко голямо 
футболно събитие 
намираше виртуал- 
ния си израз в ня- 
коя от поредните иг- 
ри на лидера в ком- 
пютьрните забавле- 
ния. Макар да експ- 
лоатират до край- 
ност футболната те- 
ма, трудно може да 
се отрече факта, че 
до този момент ня- 
ма заглавие, което 
да е в сьстояние ус- 
пешно да се конку- 
рира с превърнала- 
та се вече в класика 
и еталон за качест- 
вена графика и ув- 
лекателен геймплей 

поредица - НЕА. 


52222 

AEA 232 
SAVES TODAY 

—1 = ре Goey 


Трудно се вкарва гол от ъглов удар. 


кой знае каква популярност. От 
своя страна ЕА Sports се сдобиха с 
правата върху най-силните евро- 
пейски шампионати и на бърза ръка 
извадиха своя пореден коз - регио- 
нално ориентираните игри, посвете- 
ни на вътрешните първенства на Ис- 
пания, Италия, Англия и Германия. 
Така те успяха окончателно да уби- 
ят ентусиазма на потенциалните им 
конкуренти. В този дух е изградена 
и новата маркетингова стратегия на 
ЕА Sports. FIFA 2001 се предлага в 
различни по своето оформление ку- 
тии за държавите, в които се прода- 
ва. Като "рекламни лица" са използ- 


Ш Football Simulation 


ÄRR Yen Гарата тте; 
7: = oy 


ж 


вани футболисти от ранга на Лотар 
Матеус, Павел Кука, Едгар Давидс 
и други. 

С всяка нова серия от поредица- 
та FIFA не са малко феновете, кои- 
то съвсем справедливо си задават 
въпроса какво всъщност е новото в 
тази игра. Отговорът от страна на 
производителя винаги е почти един 
и същ: подобрена графика и по-ат- 
рактивен геймплей. Може да ви 
прозвучи странно, но ако хвърлите 
дори един поглед върху това, което 
излезе на пазара преди само 5 го- 
дини, веднага ще разберете, че в 
обясненията на ЕА Sports има много 
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истина. 

Това важи с пълна сила за НЕА 
2001. Ако вече сте имали щастието 
да се докоснете до хокейната симу- 
лация МНЕ 2001, едва ли ще има 
нужда да ви убеждавам, че този път 
промените са наистина значителни. 
В графично отношение играта има 
коренно различен облик дори в 
сравнение с излязлата само преди 5 
месеца EURO 2000. Този път усилия- 
та на програмистите и дизайнерите 
от ЕА Sports са дали резултат, тъй 
като в ръцете на запаления по РС- 
футбола геймър вече се намира най- 
реалистичната футболна симула- 
ция, излизала някога. Един от рек- 
ламните анонси за играта гласеше: 
"Goodbye robots, Пейо natural move- 
ments". И наистина, OT познатите до 
болка сковани и вдървени движения 
на футболистите не е останала и 
следа. Явно използваната motion- 
capture технология е дала необходи- 
мия резултат, тьй като още в пър- 
вия мач веднага се набиват на очи 
плавните, близки до естествените 
движения на виртуалните футбо- 
листи. Поддържаните разделителни 
способности са до 1280/1024, но за 
да можете да се насладите на мак- 
симално детайлно зрелище, без иг- 
рата да върви под формата на slide 
show, ще ви е нужна машина с дос- 
та сериозни параметри. Акцентьт в 
новата графична концепция на ҒІҒА 
2001 засяга най-вече начина, по кой- 
то са моделирани на футболистите. 
Сигурно веднага ше забележите, че 
техните физиономии вече силно на- 
подобяват лицата на оригиналите. 
Шеше да бьде чудесно, ако сыцата 
работа беше свьршена и по отноше- 
ние оформлението на стадионите, 
но за съжаление разработката на 
този елемент очевидно не е била 
приоритет за хората от ЕА Sports. 

Звукът е на добре познатото висо- 
ко ниво за спортните симулации на 
ЕА Sports. Приятно впечатление 
прави саундтракът кьм играта, меж- 
Ду авторите на музиката се откроя- 
ва името на култовия музикант 
МОВУ. 

За разлика от последния "епизод" 
на легендарната поредица, посвете- 
на на еврофутбола, в това издание, 
наред с наистина футболни сили ка- 
то Бразилия, Германия, Англия, Ита- 
лия и Франция, отново гордо стоят 


С 
Е + 


Е cue 


Въпреки нова- 
та графична 
система, 
крайният 
резултат в 
поредната 
НЕА е далеч 
от постиже- 
нието на 
NHL 2001. 


Добре построената 
защита може спре 
всяка атака. 


футболни "колоси" като Ливан, Па- 
лестина, Катар, Бахрейн, Мавриций 
и Тайланд. В списъка, публикуван от 
ЕА Sports с националните отбори, 
участващи във ҒІҒА 2001, фигурира 
и българският. По отношение на 
клубните първенства можете да ста- 
нете участници както в утвърдените 
класни европейски шампионати, та- 
ка ив американската Ма]ог Зоссег 
League, корейската K-League и в 
люлката на световния футбол - 
японската J-League. Причините за 
липсата на наши клубни тимове е 
повече от ясна и не се нуждае от ко- 
ментар. 

Като варианти за игра ҒІҒА 2001 
едва ли ще ви изненада с нещо. В 
приятелски мач можете да срещне- 
те отбора на Бразилия с този на 
Мавриций и да се позабавлявате 
искрено с некадърието, което де- 
монстрират футболистите от тази 
екзотична държава. Ако не сте иг- 
ЕХ ЕЖ 


www.peclub-bg.com 


Старата конту- 
зия пак се обаж- 
да. 


рали отдавна, е добре да направите 
някоя тренировка, за да си припом- 
ните как се правеха хубавите неша 
в тази футболна симулация. В тре- 
нировьчния процес са включени из- 
пьлнения на 11-метрови наказател- 
ни удари, корнери, свободни удари 
и странични хвьрляния. След като 
усвоите тези основни елементи от 
играта, не би било зле да пробвате 
леко тренировьчно мачле. Ако се 
чувствате готови за голямата битка, 
можете да премерите сили в някой 
от реномираните от национални 
шампионати. Като турнири авторите 
предлагат участие в Шампионската 
лига, в надпреварата за купата на 
UEFA и в актуалните квалификации 
за следващото световно първенст- 
во. Малка утеха за пренебрегнатите 
от ЕА Зрой$ нации е предвидената 
вьзможност да създадете шампио- 
нат по ваш избор. За тази цел ще 
трябва да трансформирате някое 
друго национално първенство. 
Предстои ви да се потрудите сери- 
озно, тьй като ще е нужно да про- 
мените имената на всички отбори, 
да направите нов дизайн на екипи- 
те им, да преименувате всеки отде- 
лен футболист, но ако държите да 
се чувствате в свои води, си струва 
да положите тези усилия. 

С новия графичен облик и тради- 
ционно добрия геймплей ҒІҒА 2001 
сьс сигурност ше зарадва многоб- 
ройните почитатели на качествени- 
те футболни симулации. 


Ека“ 
BAIE сола са таа 


УМС зе УС 
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m Пожертвайте часове 
в овладяване на 
сложния геймплей и 
няма начин да не 
усетите как богове- 
те Shiny 
Entertainment ви 
вьзнаграждават 
щедро за положено- 
то усърдие. 


Гадньо Лошев и неговите жертви. 
ЧӘЕ сары 


Това село е спасено. 


След супер-успешната си игра 
Messiah, Shiny предлагат нещо HO- 
во, невиждано, оригинално... 60- 
жествено! 


Иван Георгиев 
№ап-д Q peclub-bg.com 


дължават да са лидери Ha паза- 
ра, но в последно време стой- 

ностните иновации в този жанр за- 
почнаха прогресивно да оредяват. 
При едни новото се изчерпва с пре- 
минаването от 20 към 3D, а някои 
хитове като Вед Аеп 2, макар че по- 
казаха голям напредък спрямо пър- 
вата част, продължават да използ- 
ват класическата симулация на три- 
измерност, което от своя страна ги 
кара да изглеждат красиви, но не 
особено актуални. 

Но това, което ме дразни повече, 
е синдромът на стадото, присъщ на 
огромна част от българските геймъ- 
ри, чийто неписан химн е "каквото 
играе тълпата, това ще играя и аз". 
Никой не е женен за StarCraft и отде- 
лянето на сериозно внимание и вре- 
ме за други игри е глупаво да се 
приема като флирт или кръшкане. 

Вперил поглед към светлото бъде- 
ще, където читавите игри няма да 


( тратегиите в реално време про- 


Зее 
Ел 


На летящия 
вестоносец. 


остават недооценени, аз 


чакам геймърската 
революция! 


Тя би могла да започне още сега, 
защото на пазара вече е Sacrifice, 
която съвсем заслужено си спечели 
наградата за най-добра РС-игра, 
представена на тазгодишното шоу 
ЕСТЬ. 

Историята ви пренася в неопреде- 
лено време, в позицията на могьщ 
магьосник, който във всяка дадена 
мисия представлява интересите на 
един от петте богове на Земята. 
Въпросните богове са олицетворе- 
ния на властващите стихии - 
Persephone (на живота и мира), 
James (на земята), Stavros (на ветро- 
вете и бурите), Руго (на огьня) и 
Спате! (на смъртта и разрушение- 
то). Могъщите същества са в необя- 
вен конфликт помежду си, въпреки 
че принципно спазват нормите на 
благоприличие, имат разногласия за 
решаването на основните проблеми 
и се дебнат взаимно. Липсата на до- 
верие не им позволява да се справят 
с проблемите заедно, а ги принужда- 
ва да търсят помощ от вас. Докато 
вие, в ролята на магьосник, стоите 
пред Пантеона на боговете и изс- 
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0т хьлмовете гледката е приказна. 


лушвате мнението на всеки един от 
тях, ше си правите заключения и 
накрая ше се наложи да вземете ре- 
шение кой от петимата да ви помага 
за изпьлнение на мисията. Брифин- 
гите са изключително забавни и 
много добре направени. Озвучаване- 
то на героите е с превьзходно качес- 
тво, субтитрите не са пропуснати и 
след изписването им на екрана авто- 
матично отиват в архив като вьв все- 
ки момент можете да им хвьрлите 
повторен поглед. 

Да предположим, че сте чули дос- 
татьчно за проблема и вече имате 
представа кой от боговете би ви по- 
могнал най-добре в конкретната ми- 
сия. В такъв случай трябва да пре- 
минете през Портала, намиращ се в 
основата на съответния олтар. От 
този момент започва самата игра. 


Стратегия, ВРС или 
3174 person shooter? 


Определено жанрът на играта е 
стратегия в реално време, но на пръв 
поглед по нищо не си личи! Ръково- 
дите своя магьосник в 39 регзоп пер- 
спектива, подобно на Soul Reaver и 
Tomb Raider. На разположение имате 
ограничена бройка тясно специализи- 
рани бойци, които представляват ва- 
шата армия. Това пък е връзката с ро- 
левите игри. В долния десен ъгъл на 
екрана се намира картата на нивото в 
умален мащаб. Тръгвате в отбеляза- 
ната посока, а по пътя можете да уве- 
личите числеността на армията си ка- 
то рекрутирате неутрални войни. Те 
или сами ви предлагат услугите си, 
или трябва да им спасите живота, за 
да ги спечелите на своя страна. Вра- 
говете са предимно зли магьосници, 
които с помощта на своите орди на 
мрака тероризират мирното населе- 


Бързо ще обикнете 
тези фонтани. 


Геймплеят на 
Засийсе е 
дълбок, из- 
пълнен с 
множество 
комплексни 
идеи. 
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ние в региона и така вбесяват богове- 
те. Не е нужно да участвате директ- 
но в бойните действия. Стойте наст- 
рана и направлявайте действията на 
армията си. Можете да го правите 
чрез менютата по екрана, но по-доб- 
ре се постарайте да наизустите short- 
сиі-командите от клавиатурата. Раз- 
бира се, ако опонентът ви е доста си- 
лен, ще се наложи да се намесите 
лично. За целта разполагате със 
стандартен набор заклинания - за ле- 
куване на рани, за ускорение на дви- 
жението, разрушителна магия ит.н. В 
зависимост от това кой бог сте избра- 
ли да ви помага, ще имате възмож- 
ност да пробвате оригинални магии, 
които не бихте могли да прилагате, 
ако сте се доверили на някой от дру- 
гите четирима. От същия избор зави- 
си дали картата ще бъде тучна мора- 
ва с пъстро оцветени облаци и мило- 
видни създания или адски пейзаж - с 
огньове, смразяващи звуци и грозни 
чудовища. 

Гледайте нивото на тапа да не 
спадне драстично, защото ще изгуби- 
те магическите си умения. Можете да 
се презаредите от гейзерите с тапа, 
но не по-малко ефективно е събира- 


S-s-s-s-mokin'. 


нето на душите на падналите B 60e- 
вете. Несъмнено геймплеят на 
Засийсе е дълбок, изпълнен с множес- 
тво комплексни идеи, затова ви пре- 
поръчвам да преминете през обучава- 
щите мисии (tutorials). Те са подробни 
и забавни, но преди всичко полезни. 
Shiny винаги са били сочени за ета- 
лон, що се отнася до графика и чувс- 
тво за хумор (богът на въздуха е изоб- 
разен като бутилка с хелий, а главата 
му е надуто балонче). Създателите са 
постигнали нещо невероятно във ви- 
зуално отношение. Погледът ви обх- 
ваща десетки километри от картата! 
Вижда се всичко от терена, а за за- 
мазването на далечните територии не 
се ползва мъгла в индустриални коли- 
чества - типично за повечето игри. 
Дизайнерите на Shiny са се сетили за 
друг метод, който също позволява 
постигането на фотореалистичен 
ефект. Полигоните са в хиляди само 
за близките обекти, а за далечните са 
съвсем оскъдни, колкото да пресъзда- 
дат контурите. Но тръгнете ли нап- 
ред, с всяка ваша крачка обектите 
стават все по-обемни и по-обемни. То- 
ва естествено е направено незабеле- 
жимо за играча, защото би го изнер- 
вило неимоверно. Най-много да види- 
те за част от секундата как дадена 
текстура се "намества" на новия ске- 
лет. Хиляди думи няма да ми стигнат 
да опиша впечатленията си от цвет- 
ното осветление, проблясъците, отра- 
женията на облаците във водата... 


Това трябва да се види! 


При звуците нещата стоят по съ- 
щия начин. Всяко от петдесетте вида 
същества говори със свой глас, което 
прави идентификацията му лесна, 
дори когато се намира някъде зад 
вас. Освен, че ръмжат и издават 
странни звуци, гадинките могат да ви 
говорят. Ѕреесһ-ът е дело на майсто- 
ри, както и новаторската музика. Ней- 
ното темпо зависи от света, в който 
се намирате, и от интензивността на 
действието. 

Sacrifice има поддръжка на мултип- 
лейър. При него всеки от играчите из- 
бира един от приложените магове 
(над десет предложения), а основна- 
та цел е да запазите олтара си. Кой- 
то допусне да разрушат олтара му - 
губи! Приложен е редактор за нива. 

Sacrifice несъмнено ще има огро- 
мен успех, но не съм убеден, че род- 
ните геймъри ще допринесат много 
за него. Вероятно това ще е поредно- 
то страхотно заглавие, което ще бъ- 
де обект на кратко внимание и то 
между другото. Дано не се окажа 
прав. 
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Новото тайно 
С (< 2 оръжие на Monolith 
„ „се казва Кейт Арчър 


Ш Monolith Ш www.noonelivesforever.com Ш P2 400, 64 ВАМ, DirectX 7 W First Person Shooter 


m № One Lives Forever 
е весела игра. В нея 
е пълно с майтапи 
по адрес на Джеймс 
Бонд и всички оста- 
нали филми за супе- 
рагенти, които ще 
зарадват всички ки- 
номани. Другото не- 
вероятно постиже- 
ние на Monolith е 
тяхната нова гра- 
фична система 
LithTech 2. Това, ко- 
ето се предлага като 
графика в МОШЕ, е 
просто зашеметява- 
шо. Ако не вярвате, 
само си пуснете 
джобното фенерче и 
ше разберете за 
какво става дума. 


ОТ АВТОРА 


ФА ДЕКЕМВРИ 2000 РС CLUB 


Кейт Арчър и № One Lives Forever 
ше променят завинаги представи- 
те на геймърите за З0-екшъните. 
Новата игра на Monolith е не само 
поредната графична революция, 
но и предлага невиждан геймп- 
лей. 


Никола Дърпатов 


darpatov @ peclub-bg.com 


най-различните форуми из Интер- 

нет се изписа какво ли не за Кейт 
Арчър и LithTech 2. Говореше се, че иде 
краят на манията по Лара Крофт, че 
всички ще забравят за Quake, Unreal, 
Half-Life и десетките други екшъни. Са- 
мите Monolith направиха всичко Bb3- 
можно, за да качат очакванията на 
геймърите в максимална степен. Преди 
два месеца се появи и технологично 
демо, което със своите пет нива дава- 
ше добра представа какво може да се 
очаква от представителната игра на 
новата графична система LithTech 2. 
Сега финалната версия на Мо Опе 
Lives Forever вече е на пазара и без ни- 
какви задръжки мога да кажа, че тя е 
удар право в целта. 

Купонът започва още от сюжета. 
Monolith са решили да разнообразят 
жанра на first Person екшьните и са 
направили откровено сатирична игра. 
Кейт Арчър е нещо като женски екви- 
валент на легендарния Джеймс Бонд. 


ТЕ игра се чакаше отдавна. По 


Атрактивната агентка работи за тай- 
ната международна организация 
ОМІТҮ, която се опитва да предпази 
човечеството от всякакви мегалома- 
ни, които са се устремили кьм светов- 
но господство. По лошо стечение на 
обстоятелствата такива фигури се на- 
мират в подозрително големи коли- 
чества и нашата героиня се оказва в 
незавидното положение сама да спа- 
сява човечеството от техните психо- 
патски домогвания. В Мо One Lives 
Еогеуег Кейт трябва да се справи с лу- 
дия руснак Дмитрий Волков, който не 
само е изтребил половината личен 
състав на ОМПУ, но и очевидно се 
опитва да осигури на своята органи- 
зация НАНМ пълен контрол над съд- 
бините на Земята. Положението се ус- 
ложнява допълнително от обстоятел- 
ството, че в редиците на ОМПУ оче- 
видно има предател, който помага на 
Волков при претворяването на него- 
вите пъклени планове в дела. Една 
истинска агентка обаче не може да 
бъде уплашена толкова лесно, Кейт 
Арчър си е баш агентка на място и та- 
ка НАНМ и Волков скоро си намират 
майстора, ако, разбира се, проявите 
достатъчно съобразителност да ре- 
шите правилно всички загадки, които 
са измислили дизайнерите на играта. 
Именно тук се крие една от голе- 
мите атракции на Мо One Lives 
Рогеуег. Приключенията на Кейт Ар- 
чър не са просто поредното клане, 
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Идеята с кра- 
сивата аген- 
тка в главна- 
та роля на 
пръв поглед 
изглежда 
странна за 
игра, в която 
гледате през 
очите на ге- 
роя. Monolith 
обаче са ус- 
пели да нап- 
равят фоку- 
са и показ- 
ват Кейт Ар- 
чър В цял 
ръст при 
всеки въз- 
можен слу- 
чай. 


което този път е маскирано като па- 
родия на Джеймс Бонд. На практика 
това, което ви очаква, е нещо като 
куест с елементи на класически first 
регвоп екшън, малко аркада и дори 
лек повей на ВРО. С други думи сля- 
пото стреляне по всичко, което се 
движи и прилагането на типичните 
тактики за този род игри няма да ви 
донесат нищо освен бърза смърт и 
пълен провал. В новата игра на 
Monolith си имате истински инвентар 
и е изключително важно да използ- 
вате правилните предмети на пра- 
вилните места. Като стана дума за 
предмети, е редно да отбележа ис 
какво ще разполагате. Като роднина 
на Джеймс Бонд Кейт Арчър има дос- 
тъп до най-различни технологични 
играчки, които трябва да й помогнат 
в битката срещу Волков и НАВМ. 
Сред тях има специален прах за раз- 
тапяне на трупове, взривяващо се 
червило, пудел-робот, инфрачервени 
очила, 


портмоне с вградена 
ракетна установка 


и какво ли още не. Важна роля в игра- 
та изпълняват и монетите, с чиято по- 
мощ можете да отклонявате внимани- 
ето на вашите противници и да вър- 
шите един куп други полезни неща. 
Интеракцията с околната среда не се 
състои само в рушенето и взривяване- 
то на всичко възможно, а и в търсене- 
то на най-правилните решения в даде- 
на ситуация. Това пък от своя страна 
значи, че на много места трябва да 
внимавате да не вдигате излишен 
шум, да отстранявате труповете на ва- 
шите противници, за да не предизви- 
кате излишното внимание на техните 
приятели, срещу които не бихте имали 
никакъв шанс. Цялото това шоу се ра- 
зиграва в най-различни части на све- 
та. Играта съдържа 15 мисии, всяка от 
които е разделена на няколко подни- 
ва. Така се стига до внушителната 
цифра от около 50 нива и докато ви- 


www.peclub-bg.com 


Мици Мартин, бившето рекламно 
лице на L'Oreal, позира издокарана 
като Кейт Арчьр. 


дите всичко, ще минат поне няколко 
дни. А за гледане има достатьчно. Ос- 
вен прелестите на самата Кейт можете 
да видите изключително детайлно на- 
рисувани марокански пазари, сцени от 
Източен Берлин (този, в който навре- 
мето имаше стена), Френските Алпи, 
Англия и секретна руска космическа 
станция. Въобще разнообразието е би- 
ло сред най-важните елементи при 
правенето на играта. То се отнася в 
пьлна степен и за оръжията. На разпо- 
ложение имате близо 30 различни мо- 
дификации на най-различни пушкала 
плюс споменатите вече специални 
предмети. С тях пък трябва да покаже- 
те на общо над 20 различни видове 
противници, коя е най-добрата агентка 
на света :-) Като особена екстра от 
Monolith са включили в играта и Bb3- 
можност за управление на най-различ- 
ни возила. Така нашата героиня може 
на определени места в играта да пока- 
ра мотори и сноумобили, когато трябва 
да избяга бързо от задаващите се вра- 
жески орди. 

Мисля, че е ясно защо Мо One Lives 
Рогемег има реален шанс да стане ед- 
на от най-търсените single player игри. 
Както и при всеки друг first person 
shooter трябва обаче задължително 
да видим какво се предлага и като 
мрежова игра. То за съжаление не е 
чак толкова много. Предварително се 
изговориха какви ли не приказки за 
мрежовите опции на Мо One Lives 
Еогемег, но горчивата истина е, че ос- 
вен един стандартен Deathmatch и оп- 
ция за отборни състезания няма да 
намерите нищо особено. Очевидно 
или не е останало време, или пък от 
Monolith са решили, че това все пак е 
заглавие, насочено предимно към со- 
ловите играчи, но така или иначе мул- 
типлейърът изглежда леко осакатен, 
макар че нестандартните оръжия без 
никакво съмнение предлагат възмож- 
ности за рядко майтапчийски deatch- 
таїсһ-ове, каквито не е имало от вре- 
мената на първия Blood. 

В Мо One Lives Forever ще намерите 
цял куп неща, които в този си вид се 
срещат за пръв път във first person 
ѕһооїег. Като добавите към това и 
действително пленителната графика, 
става ясно, защо Monolith са решили 
именно тази игра да бъде рекламното 
лице на новата им технология 
LithTech 2. 
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TREK DEEP БГА СЕ NINE 


he Fallen 


Не само Star Trek феновете ше останат доВолни 
Ш P300, 64 МВ ВАМ 3D Video № Action 


Ш The Collective/Simon and Schuster № http://www.simonsays.com/thefalten_site/ 


Отмина времето, когато само при 

‚ споменаването на игра със Star 
Тгек в заглавието, на геймърите 
им се изправяха косите. Можем ли 
вече да твърдим, че е настъпил 
някакъв обрат? Така изглежда! 


Иван Георгиев 


гтада, ST: New Worlds, ЭТ: Elite 

Force са само част от последните 

игри, правени по лиценз от култо- 
вия сериал, които не само че не са ни- 
как боклучави, а даже предлагат куп 
новаторски идеи и часове удоволст- 
вие пред компютьрния монитор. 

Поредният продукт - ЭТ DSN: Тһе 

Fallen също има с какво да се похвали. 
Неговите създатели от Тһе Collective 
са го градили на доста солидна осно- 
ва, каквато е енджинът на Unreal 


ш Приятно сым изне- 
надан от прогреса 
на последните Star 
Тгек заглавия. Доб- 
рото ми впечатле- 
ние е толкова сил- 
но, че издънките на 
по-ранните игри с 
тази марка непрес- 
танно избледняват в 
съзнанието ми. 


Tournament. Все пак не се заблужда- 
вайте, че ще си имате работа с 1% рег- 
son shooter, какъвто беше Elite Force. 
За Тһе Fallen е избрана 3% person пер- 
спективата, защото играчът може да 
вижда своя герой от глава до пети и 
така по-добре да взаимодейства с 
околната среда. Тъй като жанрово иг- 
рата се води за екшън-приключение, 
можете да си представите какво би се 
случило, ако вървите покрай яма и ня- 
мате представа къде точно се нами- 
рат краката на управлявания от вас 
персонаж. Това беше в кръга на шега- 
та. 3“ person перспективата наистина 
дава по-добра възможност за инте- 
ракция със средата, но основното пре- 
димство се изразява при решаването 
на пъзелите и добрата визия, когато 
героят ви води диалози с останалите 
същества. 

Сюжетът разказва за завръщането 
от изгнание на могъщата раса извън- 
земни - Тһе Pah-wraiths. Техните сили 
могат да бъдат обуздани единствено 
ако разполагате с трите древни Нед 
Orbs. 

Играта предлага избор Ha трима ге- 
рои - капитан Sisco, майор Kira и лей- 
тенант Worf. С всеки от тях можете да 
преминете през 


уникална за героя 
кампания, 


състояща се от десет нива. Част от 
териториите, които ще трябва да изс- 
ледвате, са познати от телевизионния 
сериал, но повечето са съвсем нови. 

Преди да пусна играта, имах извес- 
тни притеснения относно поведението 
на камерата - основен проблем при 
този тип заглавия, но създателите са 
хвьрлили доста труд, за да предло- 


жат едно наистина умно представяне 
на събитията от най-удачния ъгъл. 

Графиката е изящна, напълно раз- 
бираемо, щом е използвана усъвър- 
шенствана версия на енджина на UT. 
Героите са моделирани в най-малки 
детайли, но революционното в Тһе 
Еайеп са анимираните текстури. При 
разговорите персонажите си отварят 
устите в синхрон с изговаряните думи, 
а мимиките и движенията им са не по- 
малко реалистични. 

Относно геймплея също мога да ка- 
жа само добри думи. Прицелването в 
3“ person игрите е ужасяващо, но не и 
тук. Системата ашо-аіт работи почти 
безгрешно, но дори да не я включите, 
едва ли ще имате жизненоважни 
проблеми. Оръжията са над десет на 
брой, повечето от тях познати: 


фазери, шмазери... 


но ще се натъкнете и на интересни 
нови попълнения - Photon Grenade 
Launcher, Cardassian Disruptor Rifle, 
Klingon Bat'leth, Dominion Shock Blade и 
др. C помошта на други джаджи 
проследявате движенията на биоло- 
гичните форми, гледате през стените 
или надзьртате в сандъците, без да 
ги отваряте. 

За добро или лошо Тһе Fallen не 
предлага никакъв Multiplayer! Автори- 
те са наблегнали на задълбочено ѕіп- 
де-рауег приключение. Разработката 
на играта е продължила повече от го- 
дина и половина, а резултатът от това 
е впечатляващ. 

По всичко личи, че продуктите с 
етикет "Star Пек" стават все по-амби- 
циозни. Ако тази тенденция се запа- 
зи, нищо чудно скоро да ги сочим за 
еталон сред компютърните игри. 
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Сһатріопвір 
Мападег 


Редовното издание на най-известния футболен мениджър 


Ш Sports Interactive 


Russian Premier Division 


Rotor 


Alanla 

Spartak Mostow 
Torpedo Möscow. 
Апг!! 

Uralan 

Rostselmash 

Dinamo Moscow 
Lokomotiv Moscow 
Saturn 

КгуЦа 5оуетоу Samara 


сошоогевецо { 


Жеты ЗЧ. 


боль 


чә еми 


Така изглежда класирането в Русия след първите няколко мача. 


Футболните мениджъри са веро- 
ятно най-странната издънка на 
компютърните стратегии. Все пак 
Н.В. Цар Футбол е до голяма сте- 
пен игра, зависима от шанса и фи- 
зическите умения, така че превъп- 
лъщаването й в стратегия изглеж- 
да най-малкото неблагоразумно... 
Така си мислех аз преди една го- 
дина, когато за пръв път пуснах 
Сһатріопвһір Мападег 99/00. След 
това бързо се убедих колко дъл- 
боко съм грешал. 


Боян Спасов 
boian@pcclub-bg.com 


бинация от случайни фактори и 

прецизно стратегическо планира- 
не всъщност е много добра основа за 
успешна компютърна игра. Серията 
Сһатріопвһір Мападег е живото дока- 
зателство за това, а в нейното най-но- 
во продължение, посветено на сезона 
2000/2001, промените са по-скоро коз- 
метични, отколкото фундаментални. 
Всъщност това си е точно старата иг- 
ра, пипната тук-там, с актуализирана 
база данни и няколко нови турнира в 
добавка. Поради липса на място изоб- 
що няма да се спирам на същността на 
играта, която и без това си е все съща- 
та, а само накратко ще спомена ново- 
въведенията. 

Най-забележителното от тях е доба- 
вянето на много нови национални пър- 
венства, в които можете да правите 
кариера - Република Ирландия, Север- 
на Ирландия, Уелс, Турция, Гърция, Ру- 
сия, Полша, Хърватска, Финландия и 
дори Австралия! Общата бройка вече 


0 каза се, че непредвидимата ком- 


ш Едва ли точно тази 
игра ще ви изненада 
с нещо. Сигурно е, 
че ако сте върли 
фенове на предиш- 
ните СМ, за нищо на 
света няма да про- 
пуснете и този. Ина- 
че ви съветвам да 
се пробвате само 
ако обичате страте- 
гиите, футбола и 
разполагате с необ- 
ходимото ОГРОМНО 
количество време и 
търпение. 
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/01 


Ш www.sigames.com Ш Pentium 133, 16MB Ram, 1MB Video Ват W football manager 


е 26. При толкова много сьмнително- 
футболни държави съвсем естествено 
вьзниква вьпросьт кога ще дочакаме 
да видим и бьлгарското футболно 
пьрвенство включено в тази игра. За 
съжаление не мога да ви дам отговор 
- сьвсем очевидно е, че създателите 
на СМ все оше нямат перспективен 
пазар в нашата скромна дьржавица и 
сьответно не са заинтересовани от 
калпавото ни пьрвенство. Все пак при- 
сьстват десетина бьлгарски отбора, 
но реални са само имената на треньо- 
рите и най-класните играчи, а всичко 
друго е "пълнеж", генериран случайно. 
С тях можете да играете приятелски 
срещи или пък да се сблъскате на ня- 
кой интернационален турнир. При 
футболните ни "успехи" напоследък, 
никак не е учудващо, че българското 
присъствие в играта е дори занижено 
в сравнение с предишната част. Но, 
млъкни сърце... 

Интересна нова опция е играта с из- 
цяло случайни играчи - както по име- 
на, така и по статистики. Все пак аз 
смятам, че реалните състави си оста- 
ват по-привлекателната алтернатива, 
но някой може би е на друго мнение. 
Друга новост е възможността за по-ак- 
тивна интеракция с медиите. Напри- 
мер, ако в някое вестниче се публику- 
ва слух, касаещ вашия отбор, можете 
да изразите официално становище, 
било то потвърждение или опроверже- 
ние. Не е изключено да пламнат и вес- 
тникарски войни, тъй като явно фут- 
болното игрище никога няма да е дос- 
татъчно голяма арена. Нови са и въз- 
можностите да се оплачете пред съот- 
ветната футболна асоциация от лошо 
съдийство или да поискате отлагане 


Levski Sofia 


Next Match 


Positlon(s) 


"у Масһеу, V 
Petkov, G 
Kainov, K* 

orglev, P 
Bachev, G* 
Dimitrov, H 
Gonzo* 


на някой ваш мач поради претоварен 
график. 

В менюто за стратегическо плани- 
ране на мача също има няколко непоз- 
нати елемента - например игра с плей- 
мейкър. Освен това вече можете ди- 
ректно да кажете на момчетата от от- 
бора дали да играят атакуващо или 
защитно (преди това се определяше 
индиректно според вашата стратегия 
и формацията, която сте избрали). 
Има и още две-три подобни новости, 
но те ще бъдат забелязани само от 
най-изпечените ветерани и няма сми- 
съл да ги описвам тук. 

Останалите промени са още по- 
незначителни и целят да улеснят иг- 
рача, предлагайки повече полезна 
статистическа информация - напри- 
мер индивидуална статистика за про- 
цента успешни пасове или добри 
стрелби, динамично променяшо се 
временно класиране, което можете 
да ползвате по време на самите ма- 
чове и т.н. Може би най-полезна е 
възможността да се консултирате с 
останалата част от персонала на от- 
бора (лекари, треньори) относно фор- 
мата на някой играч. 

Мисля, че това е всичко, което си 
струва да се каже за най-новата се- 
рия на СМ. За мен това си остава най- 
добрият футболен мениджър, макар 
и да съм малко разочарован от липса- 
та на нововъведения - например една 
визуализация на мачовете (пък била 
тя и грозновата), би била добре дош- 
ла на мястото на скучния коментар. 
Щеше да е по-справедливо, ако 
СМ2000/01 се продаваше като ехрап- 
sion pack, но създателите му са взели 
друго решение. 


Включени са 
и псевдосьс- 
тавите на де- 
сетина бьлгар- 
ски отбора. 
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Konung: 
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7” 


) ЕР 92-4 
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Кръстоска между стратегия и ролева игра 


Ш Рап Interactive 


Копипд е толкова оригинална, че 
не прилича на нищо, създадено 
досега. Може дори да се каже, че 
е поставено началото на нов жанр 
- Role Playing Strategy. 


Генко Велев 
9 velev Q peclub-bg.com 


и фантазия. Действието се 
развива в обширни гористи 
местности в Северна Европа. Глав- 
ните "статисти" са разни славянс- 
ки племена, викингите и византий- 

ците. Останалото вече е фанта- 
зия! Северните Земи били населе- 
ни от могьщи богове - Титаните. Те 
управлявали благодарение на ми- 
тичния артефакт - Тһе Bracelet of 
Lordship. Когато Титаните напусна- 
ли земите, го скрили дълбоко под 
земята и оставили да го пази Дра- 
кон. Оставили и полубога Orr да 
надзирава Дракона с помощта на 
Тһе Dragon Amulet - единственото 
средство, способно да го победи. 
Изминали стотици години. Много 
завоеватели се опитвали да се 
сдобият с Драконовия Амулет, до- 
като най-сетне викингите почти ус- 
пели, но Оп разчупил амулета на 
три части и ги изпратил на три 
различни посоки. Така всеки от съ- 
перниците-герои се сдобил с по 
едно парче - и трябва да отнеме 
останалите от враговете си! 


С южетът е смесица от история 
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E http://www.1c.ru/konung/eng/ 


ШР 166, 32 МВ ВАМ № ВРС/Стратегия 


ОТ АВТОРА 


ш Пришки ми излязоха 


да повтарям едно и 
също! Производите- 
лите на игри не про- 
умяха ли най-сетне, 
че бета-тестването 
се прави, не защото 
е модерно, а за да 
се открият и отстра- 
нят недостатьците, 
които съсипват ця- 
лата игра? Както в 
поговорката "скъпи 
на триците и евтини 
на брашното"! 


Перфектно изобразена 


околна среда 


икингите идват 


Главните действащи лица са 
Егіс - легендарен викинг и потомък 
на Титани, Wolf - превъзходен ло- 
вец от славянско потекло и 
Konstantin - византийски войн и 
стар приятел на Ог. Можете да 
изберете да играете с всеки от 
тримата и да се пробвате срещу 
останалите. Трябва да им противо- 
действате по всички възможни на- 
чини и не само да развивате героя 
си и спътниците му, но и да прив- 
лечете на своя страна местното 
население, да го въоръжите и обу- 
чите и по този начин да лишите 
врага от човешки и материални 
ресурси - което представлява и 
стратегическият елемент в играта. 

В същото време Konung е ис- 
тинско ВРО - трябва да специа- 
лизирате героя си - лидер, войн, 
търговец или ловец. Уменията се 
развиват като се упражняват, 
чрез изпълнение на куестове или 
чрез обучение. Основните харак- 
теристики също могат да бъдат 
повишени чрез използване на ня- 
кои предмети, но се вдигат глав- 
но с натрупване на ЕР. Най-бързо 
се покачва първостепенният ви 
показател - ако героят ви е ли- 
дер, натрупва най-лесно "сһагіѕ- 
та", което му позволява да вер- 
бува повече полезни спътници в 
групата си. Максимално имате 
възможност да съберете до де- 
вет спътници, което си е цяла 
малка армия! С нея изпълнявате 
куестове, трепете противници и 


www.peclub-bg.com 


завоювате на своя страна села. 
Интерфейсът е трагедия - всич- 
ки действия се извършват чрез 
различни комбинации от Shift, Ctrl 
и left/right click. Ще загубите куп 
битки, докато персонажите ви се 
лутат и се опитвате да ги уцели- 
те, за да ги накарате да изпият 
сиге poison potion. Липсва каквато 
и да е информация за резултати- 
те от действията ви. Типичен при- 
мер - виждате предмет на земята 
и се опитвате да го вземете - 
след което трябва да отворите 
туепогу-то си и да започнете да 
се чудите дали наистина сте го 
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взели и най-вече кой точно пред- 
мет сте взели . 

Графиката като цяло е велико- 
лепна, но само докато персонажи- 
те ви се раздвижат! Те трябва да 
изобразяват могъщи войни, но 
пристъпват бавно-бавно с малки 
крачки, като че ли са девици на 
кандидатски изпит за манастир. 
Донякъде помага възможността за 
ускорение на времето - но тогава 
героите заприличват на Чарли 
Чаплин! Освен това няма автоцен- 
триране и като ускорите времето, 
те често се оказват в края на ек- 
рана сред орда противници и заги- 
ват, докато хаотично кликате по 
екрана! 


Оп - пазителят на Драконовия Амулет 


Срещите с призраците не са желателни. 
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В селото на канибалите. 


Adve 
In Time 


шез 


Аркадната легенда В третото измерение 


Ш Hasbro Interactive 
Ш P200, 32 RAM, DirectX 7 № Arcade 


Той е жьлт. TON лаком. Тойе 
Рас Мап. И сега той се появява на 
мониторите в нови лъскави 
дрехи. 


Никола Дърпатов 
darpatov рссішз-Ба.сот 


а се пише за култови игри ка- 

то Рас Мап не е лесно. От ед- 

на страна, геймърите, които не 
са имали възможност да се докос- 
нат до оригинала, едва ли ще 
обърнат особено внимание на нови- 
те версии. Похарчилите и послед- 
ните си джобни пари за още една 
игра на аркадния автомат обаче 
ще имат повод за радост. 

Да видим какво са направили от 
Hasbro. Новият Рас Man се нарича 
Adventures іп Time n действително 
има нещо като сюжет. Няма да се 
спирам по-подробно на него, но 
идеята е, че Рас Мап трябва да на- 
мери четири парчета от могъщ ар- 
тефакт, за да спаси планетата си 
от лошите призраци. Същите се 
намират в различни зони на време- 
то и така малкият жълт симпатяга 
обикаля из най-разнообразни лаби- 
ринти (от праисторически до футу- 
ристичен) и отново има възмож- 
ност като в добрите стари времена 
да покаже на досадните призраци, 
че на света има само един истинс- 
ки лакомник и той се нарича Рас 
Мап. Геймплеят е максимално оп- 
ростен. Целта е във всеки лаби- 
ринт да изядете всички възможни 


ш Рас Мап е култова 
класика. Радостното 
е, че Hasbro не са 
го ударили през 
просото и са запа- 
зили духа на ориги- 
налната аркадна иг- 
ра. С помощта на 
приятната 30-гра- 
фика жълтият сла- 
дур успешно взема 
прехода към новото 
хилядолетие. 


Ш www.hasbrointeractive.com/atari/index.cfm 


бонуси, като и да видите сметката 
на съответните призраци и други 
противници, които са специфични 
за отделните нива. Това става като 
съберете специални магически 
хапчета, които за определено вре- 
ме правят призраците уязвими. 
През останалата част от играта 
трябва да бягате колкото се може 
по-далеч от всичко, което не става 
за ядене :-) И така до края на све- 
та. Самите нива вече са в пълно 
30 и не само изглеждат доста при- 
ятно, но и са различни по стил. То- 
ва означава, че програмистите са 
се постарали на придадат съвсем 
индивидуален облик на лабиринти- 
те. На едно място ще се гоните с 
канибали, веднага след това ще 
трябва да мерите сили с алигато- 
ри, в друго ниво ви очакват пада- 
ши скали и т.н. Въобще разнообра- 
зие има и играта няма да ви доску- 
чае бързо. След като преминете 
кампанията и спасите планетата на 
Рас Мап, ще можете да джиткате 
произволни нива в агсаде режим 
или пък да се пробвате в мрежова- 
та версия на играта. Честно каза- 
но, това не успях да го пробвам, а 
и death match с Рас Мап-и едва ли 
ще стане кой знае какъв хит по за- 
лите, но пък звучи оригинално :-) 
Така или иначе играта е насочена 
основно към соловите играчи и 
най-вече към тези, които са играли 
на аркадния оригинал. А те със си- 
гурност ще заобичат и новия Рас 
Мап. 
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РС-тупалка на годината? Защо не, след Като няма другч.. 


Ш Creative Edge Software 


Ш www.theuntouchable.com W P200, 32 MB RAM, Windows или MacOS E Fighting 


OT ABTOPA 


"Една, че две, че три - усилни 

и паметни години... Боже, 

за някой грях рьце всесилни 

повдигна ти и нас наказа." 

Пейо Яворов, "Градушка" 

ш Искаше ми се Тһе ( p раду ) 
Untouchable да беше 
разработвана от 
друга фирма. Неско- 
посаната графика и 
странните движения 
на бойците дьрпат 
играта към дъното 
на забравата, а като 
цяло продуктът на 
Creative Edge има с 
какво да се запом- 
HU. 


Иван Георгиев 


зминаха близо три години от по- 

явата на МК4 за компютьр и от- 

тогава сякаш някаква черна 

прокоба тегне над геймърите. 
Нито една от появилите се тупалки не 
успя да остави трайна следа, дори ми 
се струва, че имена като 
"Heartbreakers" или "Tournament of 
Warriors" не ще събудят никакви асоци- 
ации у повечето от вас. 

Според мен Тһе Untouchable едва ли 
щее играта, която ще привлече вни- 
манието ви за повече от час. Когато 
прочетох специфичните особености, 
сред които имаше уверения за гладко 
анимирани персонажи, герои на цял 
екран, оригинален саундтрак, дина- 
мично движение на камерата и редица 
холивудски ефекти, възкликнах "Най- 
сетне!", но като пуснах играта, големи- 
те ми надежди започнаха да се пукат 
една по една като сапунени мехури. 

Бойците са пресъздадени от реални 
хора - все специалисти по бойни из- 
куства. Някои от тях дори са играли в 
разни второразредни екшъни и са ус- 
пели да се справят с работата си, ако 
не много добре, то поне задоволител- 
но. Не същото обаче се отнася до пер- 
сонала на Creative Edge Software. 


—Riggs 


Продуцент и режисьор на 
The Untouchable 


Travis има над десетгодишен опит в 06- 
ластта на видеоанимацията и телевизи- 
ята. Занимава се с рисуване, програ- 
миране и композиране на музика. 


Иван Георгиев: Тһе Untouchable е игра с nH- 
тересен замисьл, но сякаш в графично от- 
ношение не сте направили всичко, на което 
сте способни. Защо се получи така? 
Travis Riggs: Всъщност оригиналният вари- 
ант на играта е за Мас и резултатите там 
са доста добри. Получихме такава попу- 
| лярност, че решихме да направим версия 
за РС. При транслацията се появиха някои 


Дизайнерите са си неочаквани резултати. 


оставили ръцете! Иван Георгиев: Направи ми впечатление, 
че немалка част от екипа е съставена от 
тийнейджъри. Трудно ли е да следите ка- 
чеството на работата им и успяха ли да ви 
изненадат с интересни идеи? 
Travis Riggs: По-младите в екипа са мои 
ученици. Това са едни много амбициозни 
младежи с добри познания в областта на 
игрите. Повечето оригинални идеи дойдоха 
от TAX. 


По-немарливо отношение не бях 
виждал. Бойците са така зле изрязани, 
че по ръбовете съвсем ясно можете да 
видите остатъци от блубокса. Движе- 
нията са насечени, за да създават впе- 
чатление за бързина, но не мога да се 
съглася, че резултатът в крайна сметка 


Иван Георгиев: Говори се, че работите по 

продължение на играта. Можете ли да ни 4 

кажете нещо повече? 
Travis Riggs: Така е. Продължението на Тһе 
Untouchable ще бъде 30. За motion captur- 
ing-a отново се свързахме с редица майс- 
тори по бойни изкуства. Горди сме да зая- 
вим, че имаме в екипа си звезда като 
Синтия Ротрок. 

ы Успоредно с Тһе Untouchable 2 разработ- 

ваме още 2 игри. 


_ Иван Георгиев: Благодаря за отделеното 
_ време. Желая успех на начинанията ви. 


Саморазправа насред 
скучна пустиня. 


е това, което са искали да постигнат 
създателите. Арените с малки изклю- 
чения са оригинални по замисъл, но из- 
глеждат твърде "нарисувани" за фон 
на реални хора. Основният проблем 
при тях е прекомерната статичност. 
Всичко изглежда подтискащо замряло 
и това, че тук-там има помръдващ 
огън, мигаща реклама или въртящо се 
дуло на танк не е достатъчно. 


Музиката е 
повече от добра 


Подбрани са чудесни парчета на 
Future Sound of London, Juno Reactor, 
Sister Machine Gun, а също така може- 
те да чуете интересни техно-ремикси 
на хитове на Tina Turner, Ре! Shop Boys 
и Michael Jackson. Останах шокиран, 
когато от тонколоните ми прозвуча и 
"Притури се планината" на Стефка Съ- 
ботинова, но в някакъв странен микс от 
български, ориенталски, латино и рап 
мотиви. 


Геймплеят е приличен 


В Тһе Untouchable не се набляга на 
пороищата от кръв, а на презентация- 
та на различни по стил бойни изкуства. 
Всеки герой разполага със свои собст- 
вени техники, но принципът за изпъл- 
нение на специалните движения е уни- 
версален. Разбира се, има атаки, които 
са основни и могат да бъдат правени 
от всеки персонаж. Управлението не 
може да бъде характеризирано като 
сложно, макар че понякога се изисква 
натискане на три бутона едновремен- 
но, а също така таймингът е от изклю- 
чителна важност. Любимите на всички 
биткаджии серии от удари (combos) са 
интересни и не особено трудни за ов- 
ладяване. 

Потенциалът на Тһе Untouchable е 
голям и заглавието можеше да се пре- 
върне в хит, ако разработчиците се бя- 
ха потрудили по-усърдно върху графи- 
ката. Това заглавие не можа да ме 
грабне, но поне успя да възвърне вяра- 
та ми, че жанрът fighting все още не е 
напълно чужд за създателите на игри 
за персонални компютри. 


ЗО декември 2000 РС CLUB 


САМЕ CLUB u Review 


Ш Infogrames 


В www.vrally.com ШР 166, 32 МВ ВАМ, 4 МВ 30 Video № Rally-Simulation 


ммм. рссиБ-ра.согп 


у-Вапу 


Нищо ново 8 пореонояо?рали на Infogrames 


ОТ АВТОРА 


ш Infogrames имат из- 
вестен опит в праве- 
нето на компютърни 
ралита. Въпреки това 
\/-Вайу 2 не предлага 
нищо ново. Сравни- 
телно приличната 
графика и стандарт- 
ния геймплей едва ли 
ще предизвикат 0с0- 
бено вълнение сред 
почитателите на мак- 
симално реалистич- 
ните симулации, 
тръпнещи в очакване 
на Colin McRae Rally 
2. Играта излиза BbB 
варианти за РС, 
PlayStation, 
DreamCast, 
Nintendo64 n 
GameBoy. Естествено 
B това няма нищо 
странно. Съвсем из- 
ненадваща е обаче 
появата на \/ Вайу-2 в 
PDA (Personal Digital 
Assistant)-Bepcna. 


V-Rally 2 ще 
зарадва фе- 
новете на 
РС-ралитата 
с прилична 
графика и 
балансиран 
геймплей. 


CORO 
3 JAZZY 
ЗІМРНІ 


ooms 
оше 


ГАР TIMES 
LAPI П.ПБ”"ПБА 


Всеки метър преднина е ценен. 


Става все по-трудно на производи- 
телите на игри от този жанр да впе- 
чатлят геймърите, свикнали да рад- 
ват очите си с перфектната графи- 
ка на Need Рог Speed и невероятния 
реализъм на заглавия като Colin 
McRae Rally и ТОСА. За да успеят, 
авторите трябва да предложат не- 
що ново, както по отношение на ви- 
зията, така и като възможности за 
различни състезания. Французите 
от Infogrames за пореден път пускат 
заглавие, което ще предизвика про- 
тиворечиви, но в общи линии поло- 
жителни оценки. 


Владо Георгиев 
м деогдіеу peclub-bg.com 


реди около половин година на 
пазара се появи Michelin Rally 
Masters. Тази игра не постигна 
кой знае какъв успех, но това не 
попречи на Infogrames да спазят своя 
график и да пуснат навреме V-Rally 2. 
Без да предлага нищо ново, френски- 
ят производител за пореден път из- 
ползва познатата рецепта за комбини- 


ране на горе-долу приличната графика 


с реализъм в поносими граници. 
Играта ни пренася в центъра на съ- 
битията на едно от най-вълнуващите 


автомобилни състезания - класическо- қ 


то рали. Очевидно авторите не са се 
сдобили с правото да използват име- 
ната на утвърдените пилоти в този 
спорт. Затова тук няма да можете да 
се изправите срещу величия в бранша 
като Ап Vatanen, Carlos Sainz, Armin 


Schwarz или превърналия се в легенда 
сред геймърите Colin McRae. 

Колите обаче са същите. Те са раз- 
пределени в три класа според куба- 
турата и мощността на двигателите. 
В първата група влизат невероятно 
мощни машини като Mitsubishi Lancer, 
Subaru Impreza, Seat Cordoba, Peugeot 
306 и други. Кьм втория клас спадат 
също толкова атрактивни возила като 
Citroen Xsara, Renault Megan и 
Vauxhall Extra. Третата група е съста- 
вена от минивозилата Citroen Saxo, 
Peugeot 106 и Nissan Micra. Всички 
настройки по автомобилите се правят 


Ношното рали 
изисква мак- 
симална кон- 

центрация. 


изключително лесно. Те се отнасят 
до избора на подходящите гуми за 
съответните климатични условия и 
настилката на трасето. Можете да 
извьршвате промени в окачването, 
спирачките и регулирането на скорос- 
тната кутия. Ако се вьзползвате от 
тази вьзможност, ше можете да съз- 
дадете автомобил, който възможно 
най-добре ше отговаря на вашите 
шофьорски вьзможности и стил. За 
тези, които нямат опит в компютьрни- 
те ралита, горешо препорьчвам да 
използват (поне в началото) вьзмож- 
но най-консервативните настройки. 
Така ше си осигурите по-голяма ус- 
тойчивост на пьтя. Управлението на 
колата е повече от елементарно. Не- 
зависимо че хората от Infogrames 
препорьчват използването на джойс- 
тик, клавиатурата сыцо дава вьзмож- 
ност за достатьчно прецизен конт- 
рол. Поведението на автомобилите 
по пистата зависи силно от режима 
на игра, който сте избрали. Като 
Single Рауег-варианти ще срещнете 
добре познатите: Агсаде, Тгорһу, 
Championship и Time Trial. Multiplayer- 
възможностите Ha V-Rally 2 ca сведе- 
ни за съжаление единствено до доб- 
ре познатата конзолна недомислица, 
наречена Split Screen. Интересно 
хрумване на производителя е да 
включи Track Editor, с който можете 
да създадете трасе по ваш вкус. 


РС CLUB ДЕКЕМВРИ 2000 ЗА 
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Расте 


Втората сВетовна Война Като 
аркаден екшън 


www.peclub-bg.com 


Общо 


15 7. 


Ш Interactivision 


E http://www.iavision.com/pw/ 


Ш P200, 32 RAM, DirectX 7 В 3D shooter 


ш Pacific Warriors е 


OT ABTOPA 


доста любопитна иг- 
ра. На пръв поглед в 
нея няма нищо OCO- 
бено. Нито графика- 
та е велика, нито 
пък звуковите ефек- 
ти са революцион- 
ни. Геймплеят също 
предлага само поз- 
нати неща. Въпреки 
това играта доставя 
удоволствие и има 
своя чар - особено 
за любителите на 
неангажиращите ек- 
шъни. 


Това пристанище 
трябва да бъде 
разрушено. 


Самолетен екшън на тема Втора 
световна война. Това звучи скуч- 
но и изтъркано. Рас с Warriors е 
нагледното доказателство, че по- 
някога дори от такива убити идеи 
може да се получи нещо читаво. 


Никола Дърпатов 


даграгоу Фрсс!цБ-Ьа.сот 


Когато за пръв път пуснах игра- 
та, се втрещих от името на произ- 
водителя. Interactivision звучи нап- 
раво кошмарно и навява лоши 
мисли за долнопробно плагиатст- 
во и кандидатури за почетно мяс- 
то в рубриката Несусіе.Біп. Радос- 
тното е, че Рас с Warriors не on- 
равдава нито една от грозните 
мисли, които неволно се появяват 
у всеки, които хвърли само един 
бегъл поглед върху това заглавие. 

За какво все пак става дума? В 
новата творба на Ітегасімізіоп ще 
имате възможността да управля- 
вате американски бойни самолети 
по време на Втората световна 
война и да покажете на японците, 
че са направили голяма глупост 
като са тръгнали да мерят сили с 
вас. Всичко това обаче няма нищо 
общо като геймплей с класически- 
те авиосимулатори. В случая с 
Pacific Warriors става дума за чис- 
токръвен аркаден екшън, който 
изисква преди всичко бързи реф- 
лекси, добро владеене на джойс- 
тика и нервен пръст върху спусъ- 
ка. Вие виждате вашия самолет в 
популярната 3% регвоп перспекти- 
ва. След старта на всяка мисия 


steam отогот 


ке 


т 


ги Onorati 


Красивият залез е само прелюдия към екшъна. 


получавате от командването ва- 
шите задачи и тръгвате на лов за 
японци. Мисиите са направени 
доста разнообразно. Ще трябва 
да потапяте вражески кораби, ще 
имате възможност да се изживее- 
те като унищожител на най-раз- 
лични градчета или пък да мерите 
сили с цели ескадрили от вражес- 
ки асове. Самата игра е разделе- 
на на 5 кампании, всяка от които 
предлага по 5 мисии. Така стигаме 
до общата цифра от 25 мисии, ко- 
ито освен това не са никак малки 
и ще ви отнемат поне по 20-30 ми- 


Последната 
кампания е истинско 
предизвикателство. 


нути. 

За успешното провеждане на 
войната имате няколко самолета, 
които обаче не се отличават съ- 
ществено един от друг. Съвсем 
друго е положението на тема оръ- 
жия. За вашите разрушителни 
планове освен стандартните кар- 
течници ще имате на разположе- 
ние и разни други гърмящи играч- 
ки като ракети, електрически лъ- 
чи, бомби и касетъчни заряди. Ка- 
то се има предвид, че реализмът 
е бил една от последните грижи 
на програмистите, не е особена 
изненада, че муниции за всяко 
оръжие има на воля и можете 
безгрижно да изявявате вашата 
дескруктивност :-) Всичко е реали- 
зирано в най-добрите традиции на 
аркадните екшъни. Това означава, 
че из нивата ще намирате най- 
разнообразни power-ups, без Kon- 
то няма да имате никакъв шанс да 
оцелеете в по-трудните мисии. 
Освен това всеки свален вражес- 
ки самолет оставя след себе си 
някакъв бонус, който е добре да 
бъде събран, за да може да бъде 
използван по предназначение 
срещу другарите на загиналия пи- 
лот. 

Въобще Pacific Warriors е май- 
тапчийска игра. Ако търсите при- 
ятно разнообразие и искате да 
постреляте из прилично направе- 
ни нива, определено си заслужа- 
ва дай хвърлите повече от един 
бегъл поглед. 


32 декември 2000 РС CLUB 
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Jack КеіКіпп срещу машините 


Ш Chili Con Valley № www.chiliconvalley.com Ш P200, 32 ВАМ, DirectX 7 


ОТ АВТОРА 


ш Уугиг е голямо уве- 
селение. Неангажи- 
ращ екшън, с удоб- 
ни контроли и кра- 
соти за окото. Ако 
просто искате да 
постреляте на воля 
из красиви нива и 
да се радвате на 
специални ефекти, 
това е вашата игра. 


Малко пирошоу. 


Оцеляването в кръстосан огън е проблематично. 


Един супермен срещу една су- 
перфирма. Това е Мугиг в едно 
изречение. Една малка игра, коя- 
то веднага грабва вниманието и 
бързо се превръща в истинска 
мания. 


Никола Дърпатов 
darpatovQpeclub-bg.com 


3 емята през 2030 г. Могьщата кор- 


порация Оте! (пепел на езика на 

всеки, който прави грешни асоци- 
ации с разни производители на про- 
цесори) владее всичко. Като се почне 
от Интернет, който е мутирал в Гига- 
нет, и се стигне до личния живот на 


млум.рссир-Ба.сопт 


È 


Ш Arcade 


хората. Толкова много власт в стила 
на легендарната книга на Джордж 
Оруел "1984" естествено не е по вкуса 
на всички. И така се намира бунтовни- 
кът Jack Кектп. Същият е въоръжен с 
прототипния изтребител Мугиг АМ- 
030. С помощта на това чудо на тех- 
никата Jack решава да поразбие гос- 
подството на Untel Inc. и ако вашите 
рефлекси са на ниво, дори успява:-) 
Толкова за сюжета на новия екшън 
на фирмата Chili Con Valley. От каза- 
ното дотук човек спокойно остава с 
убеждението, че Мугиг е поредното 
блудкаво недоразумение, което в най- 
добрия случай ще разсмее повечето 
геймъри. Да, ама не :-) Като оставим 


1% 


"Безсмьртието" е само един от десетките ьргрейди за вашия кораб. 


настрана доста блудкавата история 
за Джак и Голямата фирма, играта е 
направо убийствена. И то в най-поло- 
жителния смисъл на думата. Автори- 
те на Мугиг са направили изометричен 
30-екшън, който без да блести с осо- 
бена оригиналност грабва вниманието 
и неусетно ще станете пленници на 
магията на тази доста семпла игра. 
Както вече стана дума, ще имате на 
разположение кораба Мугиг АМ-030. 
Той сам по себе си не прави нищо осо- 
бено и затова ще трябва да разчита- 
те на най-разнообразните оръжия за 
масово унищожение, които са предви- 
дили авторите на играта. Веселото 
във Мугиг е, че ракетите, мините, Na- 
зерите, гранатите, картечниците, ог- 
нехвъргачките и всичко останало 
действително имат поразителен 
ефект върху противниците и околната 
среда :-) Освен това едва ли ще ви се 
случи да останете без муниции, така 
че пръстът ви спокойно може и да не 
слиза от спусъка. Всичко това е подп- 
латено с изключително приятна гра- 
фика, която без да впечатлява пред- 
лага зрелищни експлозии и разнооб- 
разни на вид нива. Из тях ще срещне- 
те общо 8 различни вида врагове, ко- 
ито противно на обявите на произво- 
дителите на играта не се отличават с 
велик изкуствен интелект. Този дре- 
бен недостатък обаче се преживява 
сравнително лесно, защото основната 
интрига във Мугиг не е надхитрянето 
на малко противници, а веселото 
взривяване на всичко, което се дви- 
жи. А такова в играта има предоста- 
тъчно. Заглавието е истинска радост 
за пироманите, още повече че експло- 
зиите са доста добри и ги има на вся- 
ка крачка. Така че, ако си падате по 
бързи екшъни без нужда от дълбоко- 
мислени сюжети и разучаване на обе- 
мисти упътвания, Мугиг е вашата игра. 
В противен случай просто я отминете 
и ще си спестите едно голямо разоча- 
рование :-) 


РС CLUB ДЕКЕМВРИ 2000 З? 
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Производителят причислява Starship Troopers KbM стратегиите в реално време. 
Въпреки това тази игра притежава много ВРО-елементи. 


TERRAN ASCENDANCY 


Решителна битка за оцеляването на човечеството на планетата Кепдаши 


Ш Microprose 


Какво ще кажете за идеята да си 
купите пълен с бъгове софтуер? 
Отговорът на този въпрос като че 
ли е повече от ясен, особено за 
тези, които са се сдобили с легал- 
но копие на най-популярната опе- 
рационна система. Ако обаче ста- 
нете притежател на екземпляр от 
новото заглавие в каталога на 
Microprose, ще се сблъскате с та- 
кова количество бъгове, което не 
сте и сънували, че е възможно да 
се побере на едно СО. 


Владо Георгиев 
у деогдіеу Q peclub-bg.com 


да се саморазправите по най-бру- 

талния и безкомпромисен начин с 
въпросните буболечки. Ако все още 
не сте наясно за какво става дума, ще 
поясня, че имам предвид появилата 
се на пазара в средата на ноември 
реалновремева стратегия Starship 
Тгоорегв. 

Предполагам, че повечето от вас 
вече са гледали едноименния филм, 
но едва ли знаете, че той е създаден 
по мотиви от популярен през 50-те го- 
дини роман. Зюгу-то на играта е noy- 
ти точно повторение на вече видяно- 
то в творбата на Пол Верховен. Не- 
щата, които липсват, са любовните 
истории и душевните терзания на ге- 
роите от екранната версия. В заглави- 
ето на Мкгоргозе няма място за ни- 
какви емоции. Тук всичко е сведено 
до хладна пресметливост и самоусъ- 
вършенстване с една-единствена цел 
- максимална ефективност при изт- 


К: е, че тук вече ще можете 


3$ декември 2000 РС CLUB 


Ш www.stta.com Ш РІІ-233, 64 МВ ВАМ, 8 МВ 3D Video 


Войниците са обу- 
чени и за борба с 
въздушни цели. 


Макар и огромна, 
тази буболечка е 
лесна плячка. 


Ш RTS 


реблението пълчищата насекоми, 
заплашващи да превърнат човешка- 
та раса в застрашен от изчезване 
вид. 

Историята започва с откриването 
на планетата Кіепааїћи от космическа 
експедиция през 2339 година. След 
като става ясно какво представляват 
нейните обитатели - Arachnids, зем- 
ната ОСЕ (United Citizen Federation) се 
опитва да наложи карантина върху 
техния свят. Развитието на събитията 
показва, че този опит очевидно не е 
бил особено успешен. Арахнидите от- 
криват къде се намира планетата Зе- 
мя и започват мащабна атака. Първа- 
та им цел, Буенос Айрес, е изпепеле- 
на. Това принуждава земното прави- 
телство да предприеме незабавни 
контрадействия. 

В началото на играта ви очаква 
тренировъчна мисия. В нея ще усвои- 
те някои от основните умения, необ- 
ходими за оцеляването ви в битките 
срещу извънземните гадини. Веднага 
след това се качвате на космическия 
транспортер, който ще ви закара до 
Кепдайи. Както можете да се досе- 
тите, местните вече знаят за вашето 
пристигане и са ви подготвили пищна 
церемония по посрещането. Като ре- 
зултат от техните "добри пожелания" 


внушителната армада земни транс- 
портери е на практика унищожена с 
изключение на този, в който се нами- 
рате вие. Оттук-нататък крехкото бъ- 
деще на земната цивилизация се на- 
мира единствено във вашите ръце. 
Вие сте лейтенант от армията на зем- 
ната федерация и разполагате с око- 
ло дузина добре обучени войници. 
Заедно с тях ще трябва да изпълните 
поредица от бойни мисии. 

Вашите врагове далеч не са толко- 
ва безобидни, колкото по-дребнички- 
те си земни роднини. Те са интелиген- 
тни, добре организирани и солидно 
въоръжени. Според разузнаването на 
ОСЕ, тяхната социална структура се 
състои от няколко касти - ръководи- 
тели, войни и работници. Гигантските 
насекоми общуват помежду си теле- 
патично и чрез отделяне на специ- 
фични химически вещества. От своя 
страна ОСЕ противопоставя своите 
войски, съставени изцяло от подбра- 
ни според качествата си специално 
обучени доброволци. Участието в ар- 
мията им гарантира получаване на 
статут на гражданин и бъдеща карие- 
ра в управлението на земните дела. 
Най-ниското стъпало в армейската 
структура е редник. С трупането на 
опит и автоматичните повишения 
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ОТ АВТОРА 


възможности, които предлага тази игра. 


ш Предварителните ми очаквания за ВТ5-игра по 
филма Starship Troopers се оказаха много далеч от 
истината. Освен прилична графика това заглавие 

| предлага изключително нестандартен, уникален 
геймплей, който не се ограничава само в събира- 
нето на суровини, строеж на бази и тотално уни- 
щожение на противника. Starship Troopers не при- 
лича по нищо на типичните ВТ$-мултиплейър хито- 
ве ив никакъв случай не е лесна за усвояване, но 
свикнете ли веднъж с неспецифичния начин за во- 
дене на битките, със сигурност ще останете очаровани от невероятните 


след всяка успешна мисия може да се 
достигне до чин 1% Lieutenant. 

Когато се спомене понятието стра- 
тегия в реално време, повечето хора 
си представят две или повече враж- 
дебно настроени раси, събиране на 
суровини, производство на бойни 
единици и кървави батални сцени. 
Противно на очакванията в Starship 
Troopers няма да срещнете нищо по- 
добно. Тук икономическите елементи 
отстъпват изцяло на тактическите и 
въпреки присъствието на две против- 
никови сили можете да застанете са- 
мо на страната на добрите - земната 
федерация. За да се справите с из- 
вънземната напаст, е необходимо да 
сте наясно с основните въоръжения в 
армията на UCF. Най-общо те се ge- 
лят на три класа: Standart, Artillery и 
Неауу. В рамките на стандартния ар- 
сенал влизат различни леки преноси- 
ми оръжия като автоматични, лазер- 
ни и плазмени пушки, а също така ог- 
нехвъргачки и странното приспособ- 
ление, наречено Ѕресітеп Capture 
Weapon. То служи като капан за бу- 
болечки, работещ със силово поле. 
Към клас "Artillery" спадат по-тежките 
оръжия със сериозно поразяващо 
действие. Това са стандартната ра- 
кетна установка МК59, устройството 
за изстрелване на ядрени заряди - 
МК70 и минохвъргачката МХГ. Трета- 
та група инструменти за разрушение 
"Неауу" се състои от три високо 
ефективни оръдия - Мота Chain 
Canon, Solaris Light Canon и RADON 
Plasma Canon. Редно е да се споме- 
нат също различните модели брони, 
които можете да използвате в про- 
цеса на игра. Те са три вида: 5сош, 
Marauder и Command, разпределени 
в 3 класа. Всеки вид разполага със 
специфични възможности. Scout 
Armour е лека, подходяща за извър- 
шване на разузнавателни мисии бро- 
ня. В този насока са и екстрите, кои- 
то притежава. Това са приборите за 
нощно виждане - зеагс ай и kame- 
рата с дистанционно управление, на- 
речена Snooper. Marauder е по-тежка 
ие предназначена за участие в теж- 
ки сражения. В нея могат да бъдат 
вградени автоматична система за 
прицел и устройство за изстрелване 
на ракети. Command е най-устойчива- 
та броня. Тя осигурява надеждна за- 
щита дори в ситуации, които на пръв 
поглед изглеждат безизходни. Ин- 
тегрираните в нея оптически прибори 
осигуряват добър контрол върху раз- 
витието на бойните действия, а сило- 


Мигове на романтика 
преди битката. 


Единственото спа- 
сение е незабавна 


евакуация. 


вото защитно поле със собствен 
енергиен източник ще ви направи 
трудно уязвими. 

Различните видове брони, както и 
разнообразното въоръжение са дос- 
тъпни в зависимост от количеството 
Ехрепепсе и актуалния ви ранг в ар- 
мейската йерархия, така че не се на- 
дявайте още от самото начало да 
получите най-мощните пушкала и 
брони. По отношение на този еле- 
мент Starship Troopers силно се доб- 
лижава като концепция до ВРО-иг- 
рите. В зависимост от целите на ва- 
шата мисия участие ще вземат също 
уникални бойни единици със специ- 
ални възможности. Едва ли има нуж- 
да да разяснявам функциите на ме- 
дика. Combat Engineer е ангажиран с 


ремонта на неизбежните повреди 
след битките и със създаването на 
минни полета. MIST е невидим, вьо- 
ръжен със снайпер боец, който ев 
състояние да нанесе сериозни пора- 
жения на противника. С помощта на 
уникалния, надарен с телепатични 
възможности Special Talent, ще отк- 
ривате скрити гадини и ще създава- 
те защитни силови полета. Особено 
интересна е способността му да 
привлича вражески единици на ваша 
страна, тъй като в някои мисии това 
може да се окаже ключ към победа- 
та. 
Друга разлика между Starship 
Тгоорегв и класическите стратегии в 
реално време ще откриете в начина, 
по който се управляват бойните 
действия. За да постигнете перфек- 
тен контрол върху вашите бойци, ще 
трябва да разучите десетките "Но! 
Кеуз", чието описание можете да от- 
криете както в упътването, така ив 
сайта на играта. 

След като станете наясно с цели- 
те на новата ви мисия, е добре да се 
възползвате от навигационно-инфор- 
мационната система Хеподгарн. Тя 
осигурява актуални данни за разпо- 
ложението, броя, типа на противни- 
ковите сили, а също така ще ви пре- 
поръча най-подходящите оръжия за 
изпълнението на бойните ви задачи. 
Без тази възможност вероятността 
за успех е минимална. Трудно е да се 
даде универсална рецепта за краен 
успех в 20-те мисии на Starship 
Troopers и като че ли това е едно от 
големите достойнства на играта. 
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Combat F 


Пореаното добро творение Ha Microsoft 


Ш Microsoft 


Sim 


www. pcclub-bg.com 


Ш www.microsoft.com/games/combatfs2/ 
Ш Pentium 233 MHz, 32 МВ RAM, 300 MB HDD, Directx 7 W Flight Sim 


Големите компании в бранша за компютърни игри 
си имат жанрове, в които създават чудеса на разв- 
лекателния софтуер, а когато нещата потръгнат и 
продуктът надхвърли заветните един милион копия, 
се създават и очакваните продължения. С течение 
на времето натрупаните игри със сходни заглавия и 
замисъл образуват малка вселена, но оригиналните 
идеи изчезват или просто се изчерпват. Тогава ав- 
торите пускат игра близначка на предшественика 
си, но с подобрени графика и звук. 


ОТ АВТОРА | 


m За жалост формула- 
та на успеха отново 
е спазена стриктно 
и играта не предлага 
нищо ново освен 
поредната доза за- 
бавление, която е 
типична за заглави- 
ята на Microsoft. 


Николай Ананиев 
п апапіеу Q peclub-bg.com 


Точно такова заглавие е Сота! 
Flight Simulator 2. В него няма да 
срещнете нищо ново и нетипично 
за този род творения. Отново дейс- 
твието се развива по време на най- 
голямото и значимо военно събитие 
за 20-ти век, отнело живота на ми- 
лиони - Втората световна война. 
Историческите събития ще са неиз- 
менна част от вашите мисии - има- 
те право на избор между няколкото 
участнички в конфликта начело с 
Япония и САЩ. Разбира се, самоле- 
тите не правят никакво изключение 
и можете да дадете свобода на 
емоциите си в кокпита на добрите 
стари витлови машини, но всъщ- 
ност тези емоции няма да бъдат по- 
родени от лесното управление или 
бързо свалените противници. Прог- 
рамистите са наблегнали повече на 
симулацията, отколкото на безг- 
рижния полет и при най-малкото 
разсейване рискувате да ви свалят, 
затова, ако във вените ви не тече 
кръв на закоравял фен на симула- 
тори, по-добре се насочете към тре- 


Изненада! 


Неизбежна катастрофа. 


Гледка 
отвисоко. 


нировъчните мисии. При тях започ- 
вате с уроци по излитане и кацане, 
но едва ли това ще е от полза при 
разразила се въздушна битка. За- 
това аз преминах направо към кам- 
паниите. Тук избирате между 7 раз- 
лични самолета, всеки от които е 
със собствени характеристики и се 
държи различно във въздуха, но 
има един неприятен факт - остана- 
лите 11 бойни машини - явно прог- 
рамистите са решили да не ни пре- 
доставят управлението им, но пък 
са замазали положението с въз- 
можност за ітроп-ване на други ca- 
молети. 

Целите в играта са различни в за- 
висимост от настоящата задача. Ще 
се подвизавате в изпълнението на 
въздушен патрул, ескорт, атаки по 
земя и въздух, ще помагате на съ- 
юзниците и ще се отбранявате. Как- 
то при конкурентните заглавия няма 
да се натъкнете на нищо, неиграно 
досега, но все пак стрелянето по 
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врага си остава приятно забавле- 
ние. 

Графиката прави най-силно впе- 
чатление. Дизайнерите са отделили 
много време за разкрасяване на иг- 
рата ив резултат работата по из- 
пипването на най-малките детайли 
по моделите на самолетите е чудес- 
но свършена. Когато стреляте по 
противника, можете да забележите 
дупките, оставени по корпуса от пат- 
роните, а ако двигателят му бъде 
засегнат, започва да излиза пушек, 
който ви подтиква да го довършите 
и това е допълнено с много добри 
звукови ефекти, подсилващи значе- 
нието на думата "реализъм". 

Играта едва ли ще ви задържи 
повече от няколко дни пред компю- 
търа, но си заслужава да си я потър- 
сите, особено ако сте вманиачен 
фен на тази тема, а като алтернати- 
ва си остава ти рауег-режимът за 
хората с по-добри връзки към Интер- 
нет. 
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Хедър чете изразително историята на Coffin rock! 


BLAIR W 


H 


VOLUME 


www.peclub-bg.com 


През 1785 година няколко 
деца обвиняват Elly 
Кедмага, че ги е подмамила 
в къщата си, за да точи 
кръв от тях. Съдът намира 

- Kedward за виновна в Ma- 


гьосничество, тя е изгонена 
от селото в особено сурова 
зима и вероятно умира. В 
средата на следващата зи- 
ма всички обвинители на 
Kedward заедно с полови- 
ната от местните деца из- 


чезват. Уплашени от прок- 
лятието, хората от градчето 
избягват от Блеър и се за- 
ричат никога вече да не 
споменават името на Elly 
Kedward. В началото на 
следващия век са публику- 
вани свидетелства, че при 
разпитите на затворничката 
тя е била подлагана на 
зверски мъчения. 


The Legend of Goffin Rock 


Втората goza Вещица 


Ш Gathering of Developers 


Малко след първата игра ce появи 
и второто заглавие от трилогията, 
чието излизане почти съвпадна с 
това на новия филм Воок о! 
Shadows: Blair Witch 2. Този сюжет 
се оказа неимоверно плодоносен 
и му предстоят още много месеци 
експлоатиране. 


Елица Тодорова 
e_todorova@pcclub-bg.com 


от Human Head Studios отново с 

енджина на Nocturne. В сравне- 
ние с пьрвата част графиката на 
Coffin Воск е малко по-цветна и no- 
светла, дори нощните сцени са мал- 
ко по-ярки, но промяната не е съ- 
ществена - само дето вече ще виж- 
дате нещо на мониторите си и през 
деня. 

Основното и единствено достойн- 
ство на играта е, че разказва за 
зловещи събития, които не са наме- 
рили място във филма. Действието 
отново започва в Вик вуйе, този 
път през 1886. Тогава в гората из- 
чезва едно момиче и група мъже 
тръгват да го търсят. Те обаче също 
пропадат вдън земя и е изпратен 
втори спасителен отряд. Той намира 
разчленените тела на първата гру- 
па, овесени с главите надолу от 
Coffin Rock и се прибира обратно в 
градчето за помощ. Когато се връ- 
ща с подкрепление, телата вече са 
изчезнали. Звучи интригуващо, на- 
ли? 

Главният герой - тоест вие - стра- 
да от частична амнезия, защото е 
тежко ранен в главата. В гората ви 


7%: о! Сойіп Воск е създадена 


Ш www.blairwitch.com 
Ш Pentium 2, 128 МВ ВАМ Ш action/adventure 


ПЛЮСОВЕ: 


Невероятно интере- 
сен сюжет 


Симпатичен главен 
герой 


Увличащи диалози 


МИНУСИ: 


Тромаво управление 


Проблеми с прицел- 
ването 


Неудобно движение 
на камерата 


Линейно действие 


намира същото това момиченце - 
Robin Weaver, и ви отвежда у дома 
си, където баба й се грижи за вас. 
Временно ще ползвате името Ла- 
зар, за да ви напомня, че сте почти 
възкръснал от смъртта. Малко след 
това детето изчезва и неколцина 
местни мъже излизат в гората да го 
търсят. Бабата обаче е убедена, че 
тях ще ги сполети страшна участ и 
че единствено вие можете да спа- 
сите девойчето. 

Действието е доста линейно, но 
за разлика от Rustin Рагг през цяло- 
то време сте наясно какво трябва 
да направите. Безцелното лутане 
из гората е сведено до минимум - 
няма вече карта и кръстосващи се 
по шест пъти пътечки, но все пак ще 
прекарате доста време между дър- 


ветата. Друго нововъведение са ня- 
колкото боса - оръжията ви са ос- 
къдни, но вършат работа - ако и уп- 
равлението беше пипнато поне мал- 
ко, играта можеше да заслужи по- 
радостна съдба. 

Третата, последна засега, част 
на трилогията - Blair Witch Volume 
3: The Elly Кедмага Tale, ще излезе 
този месец и ако не предлага нещо 
наистина различно, ще организи- 
рам гражданско движение за заб- 
рана на всякакви проявления на 
Ва Witch в компютърните игри. Mo- 
ложих големи усилия да харесам 
първите две игри, но ако GOD смя- 
тат да печелят само от увлекател- 
ната история, да се хванат с изда- 
ване на хорър-романи с продълже- 
ние! 
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Изминаха доста 
години, откакто 
през далечната 
1993-та компани- 
ята Impressions 
Software създаде 
Caesar, с което 
постави началото 
на една свръхус- 
пешна и което е 
по-важно свръхин- 
тересна поредица 
стратегии — симу- 
лации на древни 
царства и митич- 
ни дьржави... 


Е Impressions/Sierra 


От какво имат 
нужда вой- 
ните - от 
храна, 06- 
лекло, бро- 
ня, коне и 
от пиячка, 
разбипа се! 
Това превръ- 
ща виното в 
основна 
бойна суро- 
вина. 


МА 


Нов живот за древногръцките легенди и митове 


Ш http://zeus.impressionsgames.com ШР 166, 32 МВ ВАМ № бод т 


Генко Велев 
9 velevQ peclub-bg.com 


Сега можете да си изтеглите от 
сайта на производителя безплатно 
Саезаг. Графиката й ще ви се стори 
много дървена, но в нея ще намерите 
всички тези гениални хрумвания, кои- 
то продьлжават да бъдат в основата 
и на последните игри от поредицата. 

Zeus: Master of Olympus се появи са- 
MO няколко месеца след излизането 
на предишната игра Cleopatra, но въп- 
реки това е напьлно нова игра с изця- 
ло преработени основни принципи и 
зависимости. За да се разбере по-доб- 
ре това, ще бъде полезно да се вър- 
нем малко назад. Две-три години след 
излизането на пьрвата игра се появи 
Саезаг ІІ, която се основаваше на съ- 
шите принципи като оригинала, но ве- 
че с 256-битов цвят и в режим 
640х480, което я направи голям хит. 
Следващата Caesar ІІІ бе с още no- 
добра графика, но и с няколко основ- 
но преработени базови правила, което 
я превърна в практически нова игра. 
Скоро след това се появи Рһагаоһ. В 
него почти нямаше сериозни промени 
в геймплея. Разбира се, играта имаше 
нов облик и бяха въведени куп новос- 
ти, които отразяваха особеностите на 
Древния Египет - ново земеделие, но- 
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ви професии, стоеж на пирамиди и 
други древни "чудеса на света", мо- 
жехте и да строите златни мини, кои- 
то произвеждаха директно пари за 
съкровищницата ви и за пръв път се 
появиха бойни кораби. Освен това бя- 
ха въведени "roadblocks" - безкрайно 
полезни джаджи, които се поставяха 
на възлови места върху пътищата и 
регулираха движението на работници- 
те... 

Скоро след това се появи и 
Cleopatra - expansion pack за "Фарао- 
на" с много нови кампании, няколко 
нови професии и сгради и никакви се- 
риозни промени - както може и да се 
очаква от един ехрапвіоп раск. И ето 
сега вече разполагаме със Зевс: Гос- 
подарят на Олимп - сериозен предко- 
леден подарък за всички фенове. Как- 
то вече споменах, играта е изцяло 
преработена! Дотолкова, че опитът, 
който имах от предишните серии, чес- 
то ми пречеше и щях да бъда още по- 
затруднен, ако не си бях направил 
труда в началото внимателно да прег- 
ледам обширния tutorial. Разбира се, 
трябва да познавате играта изотвът- 
ре, за да можете да оцените и разбе- 
рете нововъденията - както винаги 
ще има доста хора, които ще я прег- 
ледат "по задължение" и разпалено 
ще почнат да ни убеждават, че проме- 
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ратио” оса 


Скромни кьщурки за 
олимпийските божества. . 


ните са най-вече вьв вьншния вид. 
Нека да напиша няколко думи и за 
тези, за които това ще бъде пьрвото 
запознаване с поредицата. Във всич- 
ките игри вашата роля е на всесилен 
господар и владетел на провинция 
или град-държава от Древния Рим, 
Египет или сега вече Древна Гьрция. 
Обикновено започвате на гола поля- 
на и пьрвата ви работа е да огледа- 
те с какво разполагате - удобни за 
строителство терени, плодородни зе- 
ми, реки или море, скали, гори и дру- 
ги препятствия, полезни изкопаеми и 
вьзможности за тьрговия с други 
провинции, градове и държави. Пър- 
вата ви задача е да построите пъти- 
ща и да маркирате парцели за стро- 
еж на жилища и след малко ще ви- 
дите как откъм границата на земята 
ви се задават кервани с преселници. 
Първите ви жители са доста непре- 
тенциозни и нямат никакви изисква- 
ния, но скоро ще имате нужда да 
разширите града си и поданиците 
ще започнат да ви затрупват с пре- 
тенции - ще искат да получат дос- 
тъп до питейна вода и някакъв източ- 
ник на храна - от ферми, от риболов 
или дори от внос. Ще се наложи да 
построите складови площи и пазари- 
ща, както и да създадете "противо- 
пожарна охрана" (за пръв път в тази 
игра едни и същи работници се гри- 
жат за здравината на сградите и за 
противопожарните мерки). Задоволя- 
ването на тези най-основни нужди 
ще увеличи значително населението 
на града ви и може да се появи сери- 
озна безработица и дори да избухнат 
безредици. Едва ли обаче безработ- 
ните ви ще останат задълго такива, 
тъй като след като задоволите ос- 
новните нужди на населението от 
храна и вода, ще се наложи да по- 
мислите и за по-възвишените им пот- 
ребности. Древните гърци са обичали 
да философстват, затова ще искат 
училища по риторика и подиуми, къ- 
дето да могат да изявяват способ- 
ностите си. Тези светски изяви ще ги 
принудят да обърнат внимание на об- 
леклото си и ето как ще се появи 
нуждата от вълна. Дългото фило- 
софстване е уморително занимание и 
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OT ABTOPA 


ш Тази най-нова игра 
от поредицата изг- 
лежда малко по-оп- 
ростена от пред- 
шествениците си 
главно, защото е 
отпаднало изисква- 
нето за близост на 
жилища и работни 
места. За сметка на 
това специалните 
куестове, различни- 
те древногрьцки ге- 
рои, митичните чу- 
довища и боговете, 
както и възмож- 
ността да превзема- 
те чужди градове 
или да основавате 
колонии създават 
значително разно- 
образие. 


Древна 


за него е необходима добра физи- 
ческа подготовка - хайде сега пост- 
ройте и гимнастически зали (е, не 
съвсем зала, а по-скоро нещо, което 
прилича на открита циркова арена)... 
и сега следващия проблем - през 
деня вече всички са плътно заети и 
единственото им свободно време е 
вечерта - но пък тогава е тъмно! 
Предполагам, вече се досещате - 
не, няма да построите завод за елек- 
трически крушки, а ще организирате 
производството и доставката на зех- 


тин за светилниците (olive ой). И no- 
неже нощта е дълга, ще се наложи 
да направите и лечебници, които да 
ги лекуват от разни нощни болести, 
от настинки и от чума :-) 

Ще се наложи да предоставяте 
всички тези стоки безплатно на граж- 
даните си, освен това те искат да по- 
лучават и заплати! Съвсем скоро пър- 
воначалния ви запас от центове ще 
почне да изтънява и ще се наложи да 
потърсите източник на доходи. И тук 
(както и в предните части) имате три 
възможни източника - най-лесно е, 
ако имате сребърни залежи, да пост- 
роите сребърни мини (но не разчитай- 
те прекалено на такива екстри). Вто- 
рият ви източник на cash е износът на 
храни, суровини и преработени изде- 
лия и за трето остават данъците - но 
не ги вдигайте много без належаща 
нужда, защото гражданчетата стават 
нагли и започват да се бунтуват. 

Това е всичко, което е необходимо 
на обикновените жители, за да си жи- 
вуркат по къщите, да бъдат доволни и 
да се трудят неуморно по ферми, ми- 
ни, складове и разни обществени 
сгради. Освен това тези доволни 
граждани в случай на нужда ще обра- 
зуват и местната самоотбрана - въо- 
ръжени с прашки отряди, които ще об- 
сипват с камъни евентуалните нашест- 
веници и ще подпомагат професио- 
налните ви войски. И сега стигаме до 
една от основните новости в играта - 
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споменах ли за професионалните 
войски? Вече НЯМА да ги намерите! 
Вместо тях живеещите в елитните 
квартали и снабдени с броня и бойни 
коне "благородници" ще могат да бъ- 
дат мобилизирани и да образуват 
елитна пехота (хоплити) и конница. За 
разлика от отрядите за самоотбрана 
тези войни могат да бъдат изпращани 
и на мисии и по другите земи и дори 
да превземат близки градове! Това 
обаче не е никак лесна задача, защо- 
то заради крепостните стени и кули и 
тамошната самоотбрана атакуващата 
армия ще бъде в доста неблагоприят- 
но положение... Освен това за атаки 
по море ще имате нужда и от бойни 
триреми! 

Елитните квартали се създават из- 
цяло върху гола земя - няма никакьв 
начин съществуващите жилища за 
простолюдието да еволюират и да се 
превърнат в имения (друга основна 
разлика от предидушите игри). Разби- 
ра се, за тях пак ше имате нужда от 
храна, вълна и olive ой, но освен това 
ше трябва да осигурите театри (и учи- 
лиша за актьори) и стадион (един- 
единствен за града, така че избирайте 
мьдро разположението му). От какво 
друго имат нужда войните, освен ос- 
новните стоки, броня и коне - ами от 
пиячка! Това (и едно друго негово при- 
ложение, за което ще стане въпрос 
по-нататък) превръща виното в пър- 
востепенна бойна суровина! 

В играта има още огромен брой тън- 
кости, хитрости и особености и е прак- 
тически невъзможно в една статия да 
се опише всичко, затова моята настоя- 
телна препоръка е да не прескачате 
tutorial-a, както и да поглеждате чес- 
тичко в прекрасно организираното ме- 
ню "help"! 

А сега няколко думи за тези, които 
са на "ти" с предишните части и ще 
могат да разберат и оценят най-сери- 
озната промяна в принципите на игра- 
та! Сега за пръв път 


работниците не 
трябва да живеят в 
близост до работните 
си места 


Жилищните квартали и промишле- 
ните сгради могат да са на произвол- 
ни места - дори и на противоположни 
краища на картата и дори не е задъл- 
жително да има пътища между тях (но 
за превоза на стоки пътищата си оста- 
ват необходимост). Другата новост, 
която страшно разнообразява играта, 
са специални куестове - те са свърза- 
ни с митичните чудовища и древног- 
ръцки герои в различните епизоди. Ге- 
роите са и другата причина, поради 
която ще имате нужда от алкохол - 
всички са големи пияндета и изискват 
сериозно количество вино само за да 
ви кажат "добро утро", т.е. само за да 
приемат да се появят в градчето ви. 
Дори и боговете са с по-малки претен- 
ции от тях - за тях е необходимо само 
да построите съответното светилище 
- разбира се, с много мрамор и брон- 
зови статуи... Какви богове ли? Ами не 
случайно играта се казва Зевс - Гос- 
подарят на Олимп! Поиграйте малко и 
бързо ще усетите какво важно нещо 
са гръцките богове! 
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Добре дошли BbB всекидневната! 
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DOGFIGHTER 


Кръстоска между “Палечка”, “Сам 8 Къщи” и Re-Volt 


E http://www.dogfighter.net/ 


Представете си, че сте почти два 
сантиметра висок, носите кожено 
пилотско яке с нашивки на 
Luftwaffe, n се намирате в опразне- 
ната от родители и други излишъ- 
ци къща на млад ентусиаст на те- 
ма авиомоделизъм и военно дело. 


Георги Даскалов 
9 дазКаіоу @pcclub-bg.com 


бихте направили? Аз бих скочил в 
№ кабината на някой от многоброй- 
ните модели на самолетчета от Втора- 
та световна и с мръсна газ бих забръм- 
чал около полилея в хола. Горе-долу 
това ще ви се наложи да правите ив 
Airfix Dogfighter, само дето хлапето, чи- 
ито модели ще пилотирате, явно няма 
интерес да ви остави да си хвъркате 
безгрижно из двуетажната къща. В 
името на купона, малкият злодей е на- 
пълнил цялата постройка с врази, 
между които освен неособено миролю- 
бивата противникова авиация има 
джипове и танкове, които ще направят 
всичко възможно да ви свалят на ки- 
лима. С какво ли? Явно момчето си па- 
даи малко пироман - успял е да наба- 
ви за вас и вашите противници цялата 
необходима на един ентусиазиран аме- 
риканец-патриот екипировка за чет- 
върти юли. Всичките взривове и като 
цяло обстановката не са супер-детайл- 
ни, благодарение на не особено мощ- 
ния енджин на играта, но пък интерио- 
рът на къщата вдъхва достатъчно до- 
верие, че след първите 1-2 мисии да се 
чувствате като у дома си. 

Като във всяка история, достойна за 
сюжет на нова част от поредицата 
"Сам в къщи", и тук ще имате възмож- 
ност да чупите и рушите на воля. Е, 


K акво би било пьрвото нешо, което 


Ш симулатор 


m Airfix Dogfighter ми 
напомня за едно 
друго подобно заг- 
лавие отпреди из- 
вестно време - 
Re-Volt, в която wo- 
фирахте радиоуп- 
равляеми автомо- 
билчета. Също като 
нея Dogfighter е Be- 
села и неангажира- 
ща игра, която оба- 
че си струва време- 
то - всяка минута 
хвъркане насам-на- 
там из къщата е 
приятно изживява- 
не. Нито поостаря- 
лата графика, нито 
сравнително тъпото 
Al на противниците 
могат да ви разва- 
лят кефа. 


естествено, не може да очаквате няка- 
къв хаймана, който сигурно още ходи 
прав под масата, да забърка достатъч- 
но квалитетни експлозивни смеси, за 
да успеете да разкъртите стените при- 
мерно, но пък той си е виновен - да ме 
беше попитал, щях да му дам книгата 
ми с рецепти :). Вундеркиндчето дори 
ви е измислило и мисии, от които личи 
и интересът му към историята (и че яв- 
но тепърва започва да чете учебници- 
те). Явно обаче горкото дете си няма 
компютър, та му се налага да реализи- 
ра фантазиите си на практика. Но пък 
знам ли, така може и да е по-забавно... 
Иначе във всички мисии е препоръчи- 
телно, не, всъщност почти задължи- 
телно е да изпочупите де що видите - 
вази, чаши, кани и прочие похабим ин- 
вентар. В почти всеки чуплив предмет 
ще намерите по някакъв power-up или 
бонус, че току-виж и ново оръжие сте 
прибрали. На ваше разположение са 
най-разнообразни оръжия, вариращи 
от пиратки-авиобомби, фойерверки-ра- 
кети, до Tesla Сой от две батерийки от 
волт и половина и Particle Beam, което 
си е чисто лазерно фенерче. Ше по- 
паднете и на "атомна" бомба. Има и 
обикновена картечница, която по вре- 
ме на мисията, като насьберете извес- 
тно количество бонуси, увеличава тем- 
па на стрелба и става много люто орь- 
жие, стига да не ви свършат муниции- 
те. Колкото до акъла на вашите про- 
тивници, мен поне не ме затрудниха 
особено. В DogFighter не ми се случи 
противникът, когото преследвам, да ми 
избяга от полезрението за повече от 
няколко секунди, като дори през това 
време на човек му е напълно ясно къде 
се намира наглата гадина. Това беше 
за вражеските самолети, колкото до 
танковете, струваше ми се, че те прос- 


Близки срещи с Третия Райх 


то патрулират по един предварително 
зададен маршрут. Не знам дали про- 
тивниците ми се струват слаби заради 
почти познатата и уютна обстановка в 
стаите, или пък самолетчетата, които 
управлявате, са прекалено маневрени. 
Благодарение на тази особеност ще 
успявате с лекота да направите такива 
чудеса на висшия пилотаж (тук не бро- 
им обичайни изпълнения като провира- 
нето между краката на столовете във 
трапезарията), че пилотите от Тор Gun 
ще се изчервят от срам. С умело из- 
ползване на газта бихте могли безг- 
рижно да правите слалом между които 
искате обекти и да се проврете през 
иглено ухо. Като казах обекти, се се- 
щам, че при достатъчно ентусиазъм от 
ваша страна можете да си поиграете с 
вградения House Editor и да си напра- 
вите собствени мисии. Аз не се зани- 
мавах да си правя свои нива - 10-те 
мисии за съюзниците, и 10-те, в които 
играете на страната на Хитлер, ми бя- 
ха достатъчни. А да, за малко да заб- 
равя, играта не се развива само от на- 
цистка гледна точка. Можете да поиг- 
раете и на страната на съюзниците, но 
пък в крайна сметка в колко игри ви се 
удава възможността да се вживеете в 
ролята на надъхан нацист, пилотиращ 
детски самолетчета, а? :) 
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За такива игри В Рим са хвърляли на лъвовете 


E N'Lightning № ммм. саеспитеп.сот Ш P200, 32 ВАМ, DirectX 7 Ш first person shooter 


_ ОТ АВТОРА 


ш Религиозен first рег- 
son shooter с рим- 
ляни. Това действи- 
телно е нещо ново. 
Друг е въпросът, че 
реализацията на иг- 
рата е толкова тра- 
гична, че геймьрите 
трябва да имат дос- 
та добро чувство за 
хумор, за да не 
тръгнат да линчуват 
авторите. 


Никола Дърпатов 


даграгоу @ peclub-bg.com 


окато четях описанието на нова- 
та игра на световно неизвестна- 
та фирма Ма та тайничко 
се надявах да съм попаднал на 
някои бисер, който да се окаже скри- 
тият хит на месеца. На пръв поглед 
всичко звучи доста интересно. Дейст- 
вието се развива в древния Рим по 
времето на Нерон. Империята ярост- 
но преследва малцинствата и най-ве- 
че набиращото сила християнство. 
Поемате ролята на млад християнин, 
който има бойната задача да проник- 
не в римските затвори и да освободи 
своите другари, които са пленени от 
лошите легионери. Дотук добре. Вяр- 
но е, че сюжетът е доста странен, но 
поне идеята за нещо като Quake с 
римляни изглежда интересна. Като 
пуснете играта обаче, следва отрез- 


Това са вашите другари, независимо дали ви харесват. 


вяването. Първият шок е от графика- 
та. Това, което са натворили момъци- 
те от N'Lightning, би могло да мине за 
прилично преди 4-5 години, когато 
30-ускорителите се считаха за екзо- 
тика, а $3 Virge беше върхът на TeX- 
нологията. Казано с други думи, заб- 
равете за всякакви красоти, анимира- 
ни текстури, светлинни ефекти и как- 
вото още ви идва на ум. Като видите 
първия римски легионер, ще получи- 
те втори шок. Миналата година полс- 
кият екшън Мопуг се издъни най-ве- 
че, защото противниците приличаха 
на дървени кукли, а не на живи хора. 
Авторите на Са!еспитеп обаче явно 
са решили, че това не е особен проб- 
лем и са направили модели, които ня- 
мат дори наченки на някаква раздви- 
женост. С други думи ще се биете 
срещу нещо като подвижни статуи, 
които от време на време ръсят безс- 
мислици от типа "Ти пък какво пра- 


Тоя пък какво иска? 
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Този ангел ви дава 
напьтствия в 
живота. 


Римляните плачат 
за покрьстване. 


виш тук!". Реално погледнато, въпро- 
сът е уместен, защото всеки среднос- 
татистически геймър без особени 
склонности към мазохизъм на третата 
минута ще си зададе въпроса защо 
още не е изтрил тая игра от диска си. 
Това размишление става още по-ак- 
туално като стигнете до битките. 
N'Lightning са постигнали нещо неве- 
роятно - първият напълно безкръвен 
екшън :-) Значи вие вземате вашия 
"Духовен меч" и с него вместо да по- 
кажете на лошите римляни какво мо- 
же младият християнски войн, започ- 
вате да ги покръствате. Под покръст- 
ване обаче не трябва да се разбират 
действията на испанските конкиста- 
дори в Америка примерно. В случая 
вие "стреляте" с духовна сила и като 
улучите 1-2 пъти съответния легионер 
той внезапно става смирен христия- 
нин. Всичко това може би нямаше да 
бъде чак толкова трагично, ако ваши- 
те противници имаха някакви наченки 
на разумно поведение. Те обаче имат 
навика да се обръщат с гръб към вас 
при всяка удобна възможност и така 
да не ви дават никакъв шанс да се 
издъните в "просветителската" мисия. 
Като цяло Са!еспитеп за nope- 
ден път доказва, че идеята да се 
правят разни внушения с помощта 
на игри си е чиста дивотия и води 
до точно обратния ефект. Аз поне 
не мога да си представя, че след 
изиграването на такава игра ще се 
намери дори един-единствен гей- 
мър-езичник, който да прегърне 
християнските идеали. 
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САМЕ CLUB а Junior 


ви позволява да развиете по-бърза 
скорост и бутоните за скок, които се 
намират в сгради, подобни на хам- 
бари. Освен тези благини, за които 
парите ше ви стигат и без да се ста- 
раете да ги сьберете всичките, ни- 
вата са осеяни и с опасности - дреб- 
ни, но мощни катапулти, разни фу- 
туристични бомби, ловко замаскира- 
ни да приличат на бонуси и други, 
познати от филма герои, предназна- 
чени за събиране. 

Макар нивата да са разнообразни, 
основната ви цел навсякъде е една 
и съща - да догоните боса и да го 
сразите в бой. Не можете да си поз- 
волите бавене, защото, ако закъсне- 
ете в гонитбата, той ви чака петнай- 
сет секунди и след това губите по- 
зорно. Това условие обаче е трудно 
изпълнимо с контролите на играта и 
до голяма степен я обезсмисля. С 
клавиатура нямате големи шансове, 
лошото е, че и с геймпад не се забе- 
лязва подобрение. Основният проб- 
лем е свръхчувствителността - ис- 
кат се часове тренировка, докато 
започнете да докосвате бутоните 
или клавишите като с крилце на пе- 
перуда. Стандартните начини на уп- 
равление карат героя да изпълнява 
странично салто мортале и да се за- 
бива в мантинелата, а съответно ка- 
мерата да се върти като обезумяла 
и бързо докарват морска болест. 
Борбата с контролите може и да бъ- 
де доведена до успешен край от за- 
инатен възрастен, но не и от най- 
сръчното дете, а за големите играта 
е прекалено елементарна и времето, 
което ще й отделят, е по-малко от 
времето за инсталацията и деинста- 
лацията й. 

За бързото втръсване на Buzz 
Lightyear of Star Command неизбеж- 
но допринася и музиката — макар да 
е взета от филма и принципно дае 
приятна, полката в изпълнение на 
превъзбуден симфоничен оркестър 
допълнително трамбова по нервите 
на вбесения от управлението играч, 
а ако я изключите, без нея играта 
става съвсем безлична. 

Графиката би била поносима, ако 
геймплеят съдържаше нещо инте- 
ресно, но при актуалното положение 
тя с нищо не променя катастрофата 
и определено няма да се задържите 
на компютъра заради нея. Вижте 
картинките, те говорят сами. 
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Превъзходно занимание за малки и големи деца 


Ш Lego Media International 


Click the.mousetobegint 
— 


Това е поредната ценна игра, коя- 
то може да ви вкара в пререкания 
с детето кой да държи мишката и 
дали е редно да се дебнете един 
друг, за да превземете компютъ- 
ра и да ръководите лично весел- 
бата. 


Елица Тодорова 
е іодогоуа peclub-bg.com 


кова и вечно интригуваш умове- 

те на младите авантюристи - пак 
ше спасявате човечеството. Вашата 
задача е да попречите на злия Оде! 
да превземе света и да превьрне 
всички в зомбита. За спасителната 
цел повеждате няколко човечета от 
Аірһа-отбора, всяко от които има спе- 
цифични умения, но вьзниква проб- 
лем - пет от обшо шестте са хванати 
и пленени! Така че се налага да вле- 
зете на вьлка в устата, като се ин- 
филтрирате сред пасмината лишени 
от мозък марионетки на Емі! Оде!. Ще 
отбягвате неговите високотехноло- 
гични защитни устройства и тьпите 
му капани, за да оцелеете и да дове- 
дете докрай благородното си дело. В 
LEGO Alpha Team играчът попада в 
света на тайните агенти, странните 
приспособления и секретните опера- 
ции, където оцеляват най-бързите 
умове. За да се справите с подзада- 
чите, трябва да деактивирате барие- 
рии да събирате най-различни неща. 


С южетът е колкото изтъркан, тол- 


ш За всеки случай 


Ш www.lego.com 
Ш PII, 233 MHz, 32 МВ ВАМ, 8 МВ Видеокарта 


не изтьквайте на 
детето си колко 
образователна и 
възпитателна е 
всъщност LEGO 
Alpha Team в 
сравнение с дру- 
ги игри, за да не 
се настрои нега- 
тивно към нея. 
Макар че не съм 
срещала дете, 
което не обича 
Лего във всички- 
те му проявле- 
ния :-). 


Ш Асііоп/Агсаае 


Управлението се извършва основно 
с мишката. На пръв поглед бутоните 
на екрана изглеждат ексцентрично и 
с не особено ясни функции, но щом 
излезете от тренировъчната мисия, 
нещата тръгват по мед и масло и ще 
установите с радост, че сте попадна- 
ли на удивително интуитивен интер- 
фейс, който малко напомня този на 
Gabriel Knight 3. 

Геймплеят е увлекателен и забавен 
- във всяка от многобройните мисии 
трябва да правите различни неща - 
от построяване на спасителни Lego- 
съоръжения до отърваване на ваши- 
те другари от плен, мисиите са дина- 
мични и много разнообразни. Най-ху- 
бавото е, че играта предоставя на 
детето богати възможности за избор 
как точно да изпълнява условията в 
тях. 
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GAME CLUB а Най of Fame 
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ISLAND 
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Всеки казва "Обичам те". Всички 
обичат Monkey Island. И искат още и 
още от нея, защото никога не могат 
да получат достатъчно от Гайбръш, 
ЛеЧък, Илейн и компания. 


Никола Икономов 
| годег@ иза.пе! 


е се опитам да разкрия загад- 

ката, която се крие зад Мопкеу 

Island, загадка по-голяма и от 
Big Whoop. Защото дори най-трезво- 
мислещите от вас са принудени да 
признаят, че около тази игра витае 
нещо мистично. Може би вуду-магия? 

Първата версия на играта ев 16 

цвята (ЕСА) и по днешните стандар- 
ти изглежда неугледно. Това, което 
прави от ЗоМ! вечна игра обаче, е 
увлекателната история, незабрави- 
мите персонажи и невероятно све- 
жият хумор. Няколко години по-късно 
на дискети се появява и значително 
по-приятна за сетивата УСА-версия с 


и чгри - Monkey Island и ВсичКи останали. 


ж 


256 цвята и дори изключително ряд- 
ката от колекционерска гледна точка 
СО-ВОМ-версия с интерфейс като на 
Monkey Island 2. 

В Secret of Monkey Island за първи 
път се сбльскваме с харизматичната 
личност на младия Гайбръш Трийпуд, 
русокосо кьосе, чиято мечта е да ста- 
не пират. За сьжаление единственият 
му талант е, че може да задържа дь- 
ха си за 10 минути. Скоро той науча- 
ва, че за да стане морски вьлк, пьрво 
трябва да премине през задьлжител- 
ните за всеки бьдеш пират три изпи- 
тания. Пьтят му за шастие се крьс- 
тосва с красивата губернаторка на ос- 
трова Илейн Марли и (за нешастие) 
сьс страшилишето на моретата - пи- 
ратьт-дух ЛеЧьк, който също като 
Гайбръш е влюбен във въпросната 
госпожица и съответно я отвлича. 
Накрая Гайбръш, разбира се, побеж- 
дава съперника си в "титаничен" ду- 
ел. 

След зашеметяващият успех на 
играта Lucas Arts веднага се захва- 
щат с продължението. Това им се от- 
дава сравнително лесно, тъй като по- 
вечето от идеите, които не са успели 
да реализират в първата част, се ин- 
тегрират в продължението. Излязла- 
та през 1992 година Secret of Monkey 
Island 2: LeChuck's Revenge съдържа 


всички успешни съставки на ЅоМІ, но 
е много по-дълга, забавна и по-добре 
нарисувана от първата част. В нея 
можете да правите напълно изврате- 
ни неща, като например да оскверня- 
вате гробове или пък да навлечете 
розова поличка, само и само за да 
получите достъп до маскен бал. 
LeChuck's Revenge обаче е известна 
ис още нещо - невероятно сложните 
си пъзели. Някои от загадките наис- 
тина изискват от вас твърде нестан- 
дартен подход. Никога няма да заб- 
равя как бях закъсал на едно място, 
само защото дори не ми беше мина- 
ло през ума да напъхам в джоба си 
двуметрово разплуто куче-слон. В иг- 
рата има две степени на трудност ка- 
то едната е адски сложна, а другата 
- неимоверно лесна. 

Историята отново проследява 
приключенията на Гайбръш Трийпуд, 
който този път е зает с търсенето на 
легендарното съкровище Big Whoop. 
ЛеЧък, жадуващ мъст, се завръща 
по-голям и по-лош от преди, този път 
като страховит зомби-пират, съживен 
с помощта на вуду-магия. След мно- 
го перипетии на четири острова и 
крепостта на ЛеЧък, Гайбръш ще раз- 
бере какво точно е Big Whoop. Игра- 
та: завършва по такъв шокиращо HEO- 
чакван начин, че много геймъри до 
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ден-днешен водят дебати дали това 
е най-добрият или най-лошият завър- 
шек в историята на компютърните иг- 
ри. 
Curse of Monkey Island е заглавие, 
което сигурно е добре познато дори 
на по-младата генерация геймъри, 
тьй като не са минали повече от две 
години и половина от излизането му. 
Ако трябва да обобщя впечатлението 
си от играта, ще кажа, че Сигзе е 
съвременен куест с всичките предим- 
ства и недостатьци на това понятие. 
Графиката и звуците са просто пре- 
възходни, героите в Curse of Monkey 
Island обаче приличат на гротескни 
карикатури, а Гайбръш е същински 
олигофрен. Сред недостатъците, ко- 
ито впрочем измъчват всички по-нови 
куестове, са сравнително малката 
продължителност (особено на фона 
на знаменития предшественик) и ра- 
зочароващо късата финална гонени- 
ца между ЛеЧък и Гайбръш. Все пак 
това е чудесна приключенска игра, 
която заема достойно място в поре- 
дицата грандиозни геройства на 
"страховития" пират Гайбръш Трий- 


В поредицата 


Пуд. Мопкеу 
"Казвам се Гайбрьш Island са 
Трийпуд. Аз сыл събрани мо- 
могъщ пират!" же би три- 
Така и не разбрахме, обаче какво мата най- 

й е толкова изключителното на тази сполучливи 

поредица, какво я издига над други- персонажи 

те приключенски игри? от компю- 
За мен един от най-силните аргу- търна игра 
менти в полза на сагата са главните 
въобще. 


действащи лица в нея. В една-един- 
ствена игра са събрани може би три- 
мата най-сполучливи персонажи от 
компютърна игра въобще. Имаме 
класически очарователен неудачник, 
класическа femme fatale и класичес- 
ки злодей, преплетени в класически 
любовен триъгълник (но не шведска 


повече място 


ро | Възмоноти 


тройка). Като във всяка уважаваща 
себе си сапунена опера и тук съдби- 
те на главните герои са преплетени 
по неочакван дори за режисьора на- 
чин. Краят на Monkey Island 2 може 
да бъде интерпретиран по различен 
начин, но общо взето от него се 
оказва, че ЛеЧък е по-големият брат 
на Гайбръш. С една дума, в Monkey 
Island има всичко, от което се нуж- 
дае един сериал: любов, силни 
страсти, интриги, завист и отмъще- 
ние. Или казано на разбираем език — 
секс, вуду и грог. 

Нека да погледнем малко по-отб- 
лизо тримата главни герои. Гайбръш 
Трийпуд е един от най-симпатичните 
маркототевци в историята на компю- 
търните игри, а лафовете му от сор- 
та на 


"Виж, зад теб има 
триглава маймуна!" 


(когато се опитва да се измъкне 
от някого), отдавна са се превърна- 
ли в класика. Илейн Марли наскоро 
застана напълно заслужено на едно 
от челните места в класацията на 
Сате Зро! за най-добър женски пер- 
сонаж в компютърна игра. ЛеЧък 
пък е може би най-добрият виртуа- 
лен злодей, тъй като има стил, ха- 
рактер и екстравагантен подход. Ос- 
вен тези прекрасни главни герои 
обаче, Monkey Island печели първен- 
ството и при поддържащите роли. 
Че в кое друго приключение има 
толкова живи и забавни образи като 
канибалите-вегетарианци, вуду-жри- 
цата, лепката Стан, изкукуригалия 
Херман, мъничкия пъзлив Уоли, мър- 
зеливите безделници (теп of low 
moral fiber), говорещия череп Мъри... 
Освен това, някои от тези персона- 
жи се появяват редовно в поредица- 
та и отдавна са се превърнали в не- 
изменна част от Monkey Island. "Ако 
в гората падне дърво и наоколо ня- 
ма никой, който да го чуе, то какъв 
цвят е дьрвото?" 


Херман Туутрот 


Финалният довод, който подкрепя 
тезата ми за превьзходството на 
Monkey Island, е и най-силният. Това е 
първокласният хумор на играта, кой- 
то е толкова безпощаден, че под 
ударите ми попадат абсолютно всич- 
ки - дори игрите на Lucas Arts. Тази 
игра просто се надсмива над всичко 
и над всички. Още в Secret of Monkey 
Island е пълно не само с цветисти ла- 
фове и култови реплики от класичес- 
ки холивудски филми, но и с много 


подигравки с куестовете въобще и 
по-специално със собствената про- 
дукция на Lucas Arts. В гората на ост- 
ров Меле, когато търсите съкровище- 
то, ще се натъкнете на един странен 
дънер. Гайбръш ще се опита да вле- 
зе във вътрешността му и играта ще 
поиска от вас да смените на дискета 
22, след това дискета 36 и накрая 
144. В списъка следват подигравки с 
Indy 3 или пък преобразени филмови 
цитати. Когато Гайбръш се опита да 
напусне селището на канибалите с 
един от техните банани, те го хващат 
на местопрестъплението и го питат: 
"Това банан в джоба ти ли е или 
просто се радваш, че ни виждаш." 
Перифразирана е репликата на секс- 
бомбата Мей Уест "Това пистолет в 
джоба ти ли е или просто се радваш, 
че ме виждаш". 

Един от най-незабравимите момен- 
ти въобще са словесните дуели: в 
света на Monkey Island всеки може да 
върти меча, но побеждава този, чий- 
то ум е най-остър. В играта ще чуете 
размяна на сочни обиди от сорта на: 
"Най-сетне научих какво означава 
мръсотия и глупост". Отговор: "Рад- 
вам се, че спомена семейното си тър- 
жество". В LeChuck's Revenge оста- 
ват незабравими танцът на скелетите 
и състезанието по надплюване, ав 
Curse of Monkey Island можете да се 
скъсате от смях, когато чуете пиратс- 
ката песен. 

Ако се интересувате допълнително 
от Monkey Island, мога да ви препоръ- 
чам две страници в Internet, които са 
подходящи както за незапознати с 
поредицата геймъри, така и за фана- 
тизирани нейни привърженици. На 
адрес http://scummbar.mixnmojo.com и 
http://mi.adventuregamer.com ще наме- 
рите изключително интересни под- 
робности за всяка част на МопКеу 
Island с интервюта от авторите, кар- 
тинки, представяне на героите и все- 
възможни екстри. 

И един приятелски сьвет - никога 
не питайте бармана какво точно има 
в грога, който сте си поръчали или с 
какво е чистил халбата. Наздраве! 
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From: дгіпсһеу Q turbosport.com 
to: peclub @ peclub-bg.com 


Пише ви един ваш голям фен! Вашето 
списание се качи на първо място в класацията 
за най-четеното списание на България (с най- 
голяма посещаемост на вашия прекрасен сайт)! 
Според мен трябва да продължавате все така 
да радвате мен и всички геймъри в страната с 
вашите великолепни статии със страхотния 
диск. 

Вечно ваш фен, 
Иван Дринчев 


Веріу: 

Стараем се да не разочароваме никого 
освен тези, които не ни мислят доброто :-) 
Най-радостното е, че все повече хора 
мислят като теб. Затова и www.peclub- 
Бо.сот в последния месец постави няколко 
самотни рекорда за посещаемост на 
геймърски сайт в България, а самото 
списание вдигна тиража си с темпове, за 
които не сме и мечтали. 
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From: спгота! 6 mobikom.com 
to: peclub @ peclub-bg.com 


Най-накрая ce появи списание, което човек 
си струва да купува. Наистина е страхотно. 
Единствената ми критика е, че има доста по- 
вече снимки, отколкото текст. Не че така е 
много зле, но времето, аз което прочитам 
списанието, е по-малко, а това не е хубаво. 

Имам и едно малко въпросче. 

Нашите решиха, че и брат ми заслужава 
собствен комп и затова на него ще му дадат 
моя, а на мен - нов. Какво мога да купя за 
$1100-1200. Става въпрос за геймърски ком- 
пютър... 


Веру: 

По въпроса за съотношението сним- 
ки/текст искаме да уточним следното - пра- 
вим списание, а не вестник и повечето илюс- 
трации са нужни. А на една страница на РС 
Club се събира доста повече текст, отколко- 
то при други подобни издания. Повярвай ни, 
имаме достатъчно опит в тази насока. 

Сега за геймърския компютър. За тези па- 
ри можеш да си вземеш машина-слънце. На- 
шият съвет е във всички случаи да се сдоби- 
еш с голям харддиск (над 20 СВ), Sound 
Blaster Live, GeForce 2 и над 128 МВ ВАМ. Из- 
борът на дъно и процесор е въпрос на вкус и 
лични антипатии към те и AMD. 
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КАКВО СТАВА В 
КОСМОА а 


From: тагуапе @ Зайіеѕ.пеї 
to: рссішз @ peclub-bg.com 


Здравейте, 

Станах ваш фен още от първия ви брой, 
който си купих по случайност. В първия мо- 
мент като видях кориците без да се заглеж- 
дам ми заприлича на някое западно издание и 
замалко да го пропусна :-) Списанието е супер 
и се надявам да става все по-добро. 

Сега имам един много озадачаващ поне 
мен въпрос. РгееГапсег и Зап апсег една и Cb- 
ща игра ли са и в следствие Егее-то станало 
Star или сега се очаква да излезе ЕгееГасег? 

Някъде сам я пропуснал тази информация и 
бих искал да ми кажете какво е положението. 


Неру: 

Не само ти си се заблудил. Колегите от 
западните издания и фирмите-производи- 
телки на игри, на които пратихме бройки, 
реагираха по подобен начин, което ни кара да 
изпитваме чувство на гордост. 

Иначе за StarLancer нещата стоят по след- 
ния начин. Тази игра няма нищо общо с 
FreeLancer, който ще излезе някъде през след- 
ващата година. Докато Зап апсег е по-скоро 
екшън, продължаващ традицията на Wing 
Соттапаег, то другата игра на братята Ро- 
бъртс ще бъде направена повече за феновете 
на Privateer, Х-Веуопа Тһе Frontier и Elite 


Ба earo 


плройле 
м; 


Загадката от първи брой беше преобладаващо правилно решена от 
повечето от Вас. Очакваме Вашите предложения за тема на следва- 
/ щата ни загадка. Леката ръка на най-младия член на нашия екип, 

’ Николай Ананиев, изтегли от пиратската шапка на Боян В присъст- 
’ Вието на Всички останали имената на щастливците голямата Haz- 

_ рада джойстик Wingman печели Тодор Божанов Стоянов от София, Ж.К. 
атина, бл. 21. ДВата геймпада си поделят Пламен Ангелов Табаков от 
гас, бул. Демокрация, бл. 104 и СВетослаВ Янков ЖелезоВ от Варна, 
ВладислаВ Варненчик, бл. 4. Победителите В играта могат да получат 
градите си след 1 декемви 8 редакцията или да я получат по пощата. 
ординатите ни ще откриете В редакционното Каре на страница 3. 
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ИМАТ ЛИ 
КОНЗОЛИТЕ 


МЯСТО ВРС CLUB? 


From: а10 @ ргезае а 
to: peclub @ peclub-bg.com 


Много ви е хубаво списанието, ама мо- 
ля ви напишете нещо за PlayStation 2. На 
други места вече писаха, а аз пък тези из- 
дания вече не си ги купувам. Моля ви на- 
пишете нещо за него. 


Веріу: 

Въпросът с конзолите е доста про- 
тиворечив. В редакцията има различни 
мнения дали на страниците на РС Club 
имат място статии за нови конзоли и 
за специфични конзолни игри, които не 
се пускат във версия за РС, каквито има 
повече от достатьчно. Появата на 
PlayStation 2 и най-вече предстоящата 
премиера на Х-Вох отново поставят 
въпроса на дневен ред. Затова искаме да 
чуем и вашето мнение - имат ли място 
конзолите и игрите за тях в нашето 
списание и при какви условия бихте ис- 
кали да видите материали за тях? Въ- 
обще какво мислите за PlayStation и дру- 
гите конзоли? Пишете ни, а в един от 
следващите броеве ще публикуваме най- 
интересните мнения по темата. 


BIG BROTHER IS 
WATCHING YOU 


Hi, PC Club!!! 

Пише ви един ваш голям фен на име 
Фейзи Камбер. Искам да ви благодаря 
за труда, който полагате за нас - чита- 
телите. Не ме интересува как се казва 
списанието, което правите, важното е, 
че ВИЕ го правите. Като си купих РС 
(1998) нищо не знаех за геймърския 
свят, но благодарение на вас влязох в 
час. От вас научавам за игрите-легенди 
и за съвременните хитове. Това ще про- 
дължава така, ако вие продължавате 
да пишете. Аз винаги ще съм с вас, не- 
зависимо дали сте в РСС, РСМ или ня- 
кое друго списание. РСС е страхотно 
списание!!! Дизайнът плътно се добли- 
жава до този на западните списания. 
Статиите са такива, каквито само вие 
можете да ги напишете (страхотни). 
Абе, всичко е ОК!!! Дано това да про- 
дължи задълго. 


Веру: 

И ние те помним, Фейзи! Не сме заб- 
равили твоята подкрепа през послед- 
ните 2 години. В момента се споглеж- 
даме доволно изчервени, стискаме си 
ръцете и ти изпращаме приветствен 
пиратски рев. 


ПОЗДРАВИ ОТ 
KOSNOBEU = 


Пот: Коз02002 @уаһоо.сот 
to: peclub @ peclub-bg.com 


Радвам се, че вече има и малко” 
по-различно списание на българския 
пазар. Досега няма издание за ком- 
пютърни игри, хардуер и софтуер, 
което да ми заангажира вниманието 
изцяло. Е, вашето успя! Не, не каз- 
вам, че сте най-добрите. Аз съм са- 
мо един незначителен читател от 
дълбоката провинция и не зависи от 
мен да оценявам изданието ви. Но 
специално за мен сте на първо мяс- 
то. 

Казвам се Константин Крумов 
Костов - 28 години, от село Козло- 
вец - Великотърновско. Най-харес- 
вам симулаторите, стратегиите и 
"операционните системи". В момента 
се занимавам с обработка на графи- 
ка, а отскоро имам и Интернет, сега 
търся най-евтиния начин за връзка с 
мрежата (повярвайте, опитах, но за- 
едно с телефонните такси не мога 
да падна под 1.60-1.70 лв. за час). 
Ако можете, дайте някакъв съвет за 
връзка с мрежата. 

Имам и още един въпрос: Въз- 
можно ли е да се абонирам за ваше- 
то списание и как? 


Неру: 

Това, че още брой първи е стигнал 
и до по-малките селища, ни радва из- 
ключително. За нас разлика между 
читателите от едно или друго насе- 
лено място няма - всичките са ни ед- 
накво важни и еднакво ни радват. 

По въпросите ти можем да кажем 
следното: Интернет от малко насе- 
лено място би трябвало да излиза 
най-евтино през... БТК. Макар че не 
е особено популярно да се хвали дър- 
жавният монополист, той действи- 
телно предлага някои интересни ус- 
луги особено на тема Интернет ка- 
то един номер за набиране от цяла- 
та страна и доста ниски цени на час. 

Абонамент за РС Club също вече 
има. Той се извършва чрез пощите. 
Каталожните номера на списанието 
са 1577 за изданието без диск и 1578 
за списание с диск. 
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Бе Еди View Go Communicator Help 


| һар://пеһтапіа.еуко.сот “| 
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PC CLUB ДЕКЕМВРИ гооо ST 


FANCLUB а Charts 


Натиснете ~ и въведете: трітуоштаїћег ................................ 
Пу домп........ летене надолу трмедоїаваіћїаг............................ 
Пу 0р............. летене нагоре тркіпдоћеһтопќагз....................... 
гигу. „пълни муниции ІЛІШЕИІШІЕ:.; асаа ығы 
Кагіуа „неограничени муниции mpdrdentz ........ 

ГО ан суперздраве mpwonderbra 

согфеі........... невидимост пруошоокйкеуоипеедатопКеу........ 
ИВ: артилерийски удар тродоайесћ ..................................... 

Глобална Класация на Седмична Класация на Класация на 


Millidan РС раї 


www.global100.com www.pcdata.com 


атезро! 


www.gamespot.co.uk 


1. Diablo II (1) по продажби 

2, (аи) Gate II: Shadows of (САЩ и Канада) (Англия) 
mn ST 

3. Planescape: Torment (3) у oA i е е ЫН И 

4. Heroes of Might апа Magic 3 (6) 2. Соттапа&Сопдиег: 

5. Icewind Dale (4) Вед Alert II (-) 

6. Unreal Tournament (8) З. Who Wants То Ве А 

7. Age of Empires |: Age of Millionare? (1) 


. Sudden Strike (-) 

. Grand Prix III (-) 

. Combat Flight Simulator II (-) 

. The Sims/Livin' it up (Livin! 
Large) (3) 

. The Sims (7) 

. Baldur's Gate II: 
Shadows of Amn (2) 


Kings/Conquerors (7) 
8. Alpha Centauri/Alien Crossfire (9) 
9. Deus Ex (5) 
10. Baldur's Gate (12) 
11. The Sims/Livin' Large (11) Simulator (- ) 
12. The Longest Journey (10) 3. The Sims (3) 
13. Might and Magic VIII: Day of the 4. The Sims/Livin' Large (1) 
Destroyer (13) 5. Age of Empires II: Age of 
14. Civilization II: Test of Time (14) Kings/Conquerors 


15. Command&Conquer: Expansion (6) 
Red Alert 2 (-) 6. MP Roller Coaster Tycoon (4) 
16. Demise: Rise of the KuTan (15) 7. и Ше 2. (еш 
; 5 оору Landscapes 
1А Сан Е Ана: ) 8. Microsoft Age Of Empires II: ` 
18. Gabliel Knight IIl: Blood of the Age of Ki 8 
Sacred. (16) ge of Kings (8) 


NOTA 


LE 


2. Microsoft Combat Flight 


со со 


; 9. Diablo II (7) ТЕЗЕ 
19. Jagged Alliance II (-) 10. Baldur's Gate Il: Shadows of 10. Age of Empires Il: Conquerors 
20. Fallout II (-) Amn (5) Expansion (4) 


В играта натиснете "Т" и след това вьведете: 
God Моде 
неограничени муниции 

всички оръжия и пълни муниции 
изпълнена мисия 


www.peclub-bg.com 


PC Club 


предсшавя 


тн 


1. Command&Conquer: Вед Alert II (-) 
2. Baldur's Gate II: Shadows of Атп (2) 
3. Sudden Strike (-) 

4. The Sims/Livin' Large (1) 

5. Deus Ex (-) 

6. The Longest Journey (4) 

7. Metal Gear Solid (-) 


Т сан 
8. Midtown Madness 11 (5) 
9. Grand Prix И! (-) 
10. Microsoft Age Of Empires ll: Age of 
Kings (7) 


Очакваме Вашите Критики и предложения за тази рубрика. 
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ърва: 
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кацнал на моя монитор и Смайл 
края му ми се плезеше, по-дра: 
всякога. Натиснах няколко път! 
reset, но единственият резулта! 
зеленият надпис стана още по-зел 
"Смайлито ми намигна: ;-). Не 
"човек да получава мистер 
щения по ІСО-то, когато дорӣ не 
зъл в Интернет. На всичкото отгоре 


“модемьт не функционираше поради По-” 


'редното брутално заливане с кока-кола. 
Пьлна мистика! И все пак ре OT- 
говоря: Р 

"Тод film sym до gledal." 

След кратък размисъл прибавих: | 
7 "Oswen towa пе зе Кагмат Neo! I daj 
да si pishem па kirilica kato edni istigski 
patrioti." M. 

Отговорът бе кратък и ясен: 
> "Детерминантата те държи! Следва 
Белия Заек... :-Р" 

Изтрещя светкавица и токът спря, 
мониторът загасна, но на мен ми се сто- 
ри, че за частица от секундата зърнах и 
още нещо - "Чук-чук, Нео!". Затова ни- 
как не се изненадах, когато на прозоре- 
ца ми се почука. Само съобразих, че по- 
Сетителят трябва да е доста височък, 
тъй като живея на втория етаж. 

Самият Шерлок Холмс би се гордял с 
моето дедуктивно разсъждение - посе- 
тителят наистина бе висок, плешив не- 
гър с тъмни очила. Изглеждаше смътно 
познат, сякаш го бях виждал в предиш- 
ния си живот. Или на големия екран... 

- Тиси Морфей, нали? 

- Не, Нео, аз съм Белият Заек. - каза 
брикетът със самодоволна усмивка. - 
Следвай ме! 

- По дяволите, не се казвам Нео! 

+ 
’ Част втора: 
Агент Джоунс 


Не знам как е при другите хора, но 
поне аз се отнасям със сериозни пред- 
разсъдъци и подозрения към плешиви- 
те високи негри, които тропат на прозо- 
реца ми в тъмна нощ по време на гръ- 
мотевична буря. Но всичко това е без 
значение, защото в следващия момент 
проблесна ярка бяла светкавица и све- 
тът около мен неочаквано се промени - 
съвсем като в сън. Озовах се окован с 
белезници на стол в стерилно бялна 
стая. Срещу мен стоеше някакъв тип в 
официален костюм и вратовръзка със 
спирален телефонен кабел, провисен 
от ухото му. С тъмни очила - защо 


в 
Психогарилор 
аек ТИ елементи на сус 


пенс 


всички, освен мен имат тъмни очила!? 
Изглеждаше ми странно познат - още 
веднъж онова усещане за "дежа ву"... 
Той заговори с зловещ глас, откроя- 
ващ всяка дума, сякаш четеше епитаф 
на надгробен камък. 

- ЗДРАВЕИ, НЕО. АЗ СЪМ ДЖО- 
УНС, АГЕНТ ДЖОУНС. КОЛЕГАТА НА 
АГЕНТ СМИТ... 

Реагирах светкавично: 

- Имам да ти казвам две неща: Пър- 
во - аз не се казвам Нео, и второ - с 
този гласец спокойно можеш да минеш 
и за Смърт на Тери Пратчет. 

- ЗНАМ ВСИЧКО ЗА ТЕБ, НЕО! ТИ 
ЖИВЕЕШ ДВА ЖИВОТА. В ЕДИНИЯТ 
СИ БОЯН СПАСОВ - ЖУРНАЛИСТ И 
РЕДАКТОР В УВАЖАВАНО ГЕЙМЪР- 
СКО СПИСАНИЕ. ПИШЕШ СИ СТАТИ- 
ИТЕ, ПЛАЩАШ ДАНЪЦИ И... ПОМА- 
ГАШ НА ХАЗЯЙКАТА ДА ИЗХВЪРЛИ 
БОКЛУКА. 

Долна клевета! Никога не съм дал и 
една стотинка на ония хиени, данъчни- 
те, хазяйка нямам, а боклукът в стаята 
ми е отдавна е неразделна част от ин- 
териора. 

- ВДРУГИЯТ СИ ЖИВОТ ТИ СИ 
ХАКЕРА НЕО И ТЪРСИШ ДЕТЕРМИ- 
НАНТАТА. ЗАТОВА ЩЕ ТИ ПУСНА ТО- 
ЗИ ХАМСТЕР В ПЪПА. 

Това вече ме закопа. Агент Джоунс 
държеше за кабела мишка, марка 
Logitech, и се приближаваше към мен 
със заплашителна физиономия. Тряб- 


стил Киберпънк С 


а срещу м деше Морфей. Пардон - 
Белият Заек (макар и по-черен негър да 
не мога да си представя): Той говореше 
бързо и целенасочено, сякаш четеше 
монолога си от готов сценарий: 

- Тиси тук, Нео, защото искаш да 
знаеш. Нещо не е наред със света, Нео 
- например мишката в твоя пъп. Ти дой- 
де, за да откриеш отговора на своя 
въпрос. 

- За какво служи клавиша зсгоНоск? 
- предположих плахо. 

- Не този въпрос Нео... Другият - 
какво е Детерминантата? 

- А, това е лесно! Нещо като матри- 
ца, ама по-квадратна и... Абе, учи се 
във висшата математика. 

- Напротив, Нео! Никой не може да 
ти каже какво е Детерминантата. Тряб- 
ва да я видиш сам. 

В този миг Заекът си погледна часов- 
ника и явно установи, че закъснява, 
съвсем като своя съименник от приказ- 
ката за Алиса. Заговори още по-бързо и 
целеустремено: 

- Това са две хапчета, Нео. Виждам, 
че си стреснат - не се притеснявай, ня- 
мат пристрастяващи ефекти. Ако взе- 
меш синьото ще се събудиш пред своя 
компютър и ще повярваш в това, което 
желаеш да вярваш. Ако вземеш черве- 
ното, ще научиш истината за Детерми- 
нантата, ще се запознаеш с Ключ, 
Щепсел, Фасунка и останалите, ще no- 
бедиш агент Джоунс и ще спасиш све- 
та. Изборът е твой, Нео - няма връщане 
назад. 

Не съм расист, но този нахакан негър 
вече ми лазеше по нервите. Без коле- 
бание глътнах синьото хапче, само и са- 
мо да му направя напук. Светкавица. 
Смяна на сцената. 


kkk 


Събудих се на стола пред своя KOM- 
пютър. Какъв гаден сън! Трябва да 
престана да пиша шантави статии пре- 
ди лягане. Не е приятно да заспиш 
седнал и да сънуваш, че куцо и сакато 
те нарича "Нео". А сега - напред към 
леглото! Само един последен поглед 
към монитора... 

"Събуди се, Нео! :Р" 

Яркозеленият надпис отново бе там, 
а Смайлито накрая се плезеше, по- 
дразнещо от всякога. С ужас осъзнах, 
че Детерминантата все още ме дър- 
жи... 
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З Netscape 6 Release - Microsolt Intenet Explorer 


| Ве Ее Уен чт зе 
14 в. 2 | 3 

жж о 62, 2..9, „2, 
|20942) но тое позов осеннее Ао НИ 


Netscape 


ТИПТІ ІЗ Неза Н 
Па vi 


Ноте > Netscape > Products & Services > Browsers > 


В СИсК Несе. 


More information оп Netscape & 


My Sidebar gives an overview of Netscape 6, the browser that СМЕТ called "а mighty 
Reviewers Guide impressive app, maybe even an IE killer.” 

Езедраск Canter сап be found in the departments list on the le, including: 
Customization КА. « АТои ol Neiscape 6 Click here to begi 

Sandane « The Netscape 6 data sheet- in depth information 


• The Netscape 5 Theme Park - Skins that allow you to customize 


www.peclub-bg.com 


Netscape 6 
Ge! FREE ела! QOLA FREE emai accoun Сега FREE email account Bop Син liquidar із a next-generation art 
Ад өле Eda 
п0ераптотв. я 
Тһе АД of Sclence 
и қ Introducing Netscape 6 Т = delver oniy по highest сай end 
Datasheet О CONCE most compelling art to (Не ever- 
ЕАО Тһе Power of ће Internet Майе Simple Т шата expanding world of digital displays: 
Нецсаре 6 Themes Netscape 6 is the revolutionary new browser from Netscape. This раде 12 тт 


Ф 


• Му Sidebar Central- Find cools tat 


Най-доброто от 


ста | 


GeForce Tweak Utility 22 = 


Притежавате GeForce видеокарта, но подозирате, 
че не успявате да използвате цялата й мощност? То- 
гава може би ще ви бъде полезно да посетите адре- 
са http://www.guru3d.com/geforcetweakutility/, кьде- 
то вече можете да намерите версията 2.2 на програ- 
мата GeForce Tweak Utility. Имайте все пак предвид, 
че успешното използване на тази програма предпо- 
лага наличието на някакви хардуерни познания. До- 
ри да решите, че тази програма не представлява ин- 
терес за вас, може би на сайта ще намерите нещо 
друго, което да ви заинтригува. 


Котаракът 
Гарфийлд 
на screensaver? 


Може да не изглежда солидно, но пьк е забав- 
но и най-вече безплатно - поне за десетдневния 
trial-up период. А адресът на производителя е 
http://www.liquidart.com/. Впрочем на същия ад- 
рес доста често могат да се намерят и други безп- 
латни глезотийки :-) 


Нова версия на CDRWIN 


Излезе нова версия на софтуера за запис на дис- 
кове - СОВУММ 3.8с, поддържащ най-новите модели 
записвачки. Програмата може да се свали от сайта 
на производителя Golden Hawk Technology 
http://www.goldenhawk.com/cdrwin.htm. Безплатната 
версия е напьлно работоспособна, но позволява за- 
пис само на пьрва скорост. Повече информация за 
този софтуер можете да прочетете в бр. 2 на РС Club. 


Финалната версия на 
Netscape Navigator 6 
най-сетне се появи 


То че не е за вярване, не е - но поне така пише 
на официалния сайт. Пак там можете да прочетете 
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и create опе for your sit 


The Best of Garfield 


и разни хвалби от рода на "IE killer". Може и да е 
вярно все пак - за следващия брой ще му направим 
сериозно тестване. Аз обаче съм доста скептично 
настроен, тьй като впечатленията ми от бета-вер- 
сиите никак не са блестящи. Ето адреса, от който 
могат да си го свалят тези, на които не им се чака 
да се появи следващият диск на РС Club 
http://home.netscape.com/browsers/6/index.html. 


Catch it, if you can! 


Такьв трябва да е девизьт на компанията 
Common Search Inc, от чийто сайт http://www. 
vcatch.com/download.html можете да свалите TAX- 
ната напълно безплатна програма Усакп, пред- 
назначена за защита от разпространявани чрез 
Интернет вируси. Програмата работи под 
ү/95/98/№Т 4.0/2000 и освен входящите файлове 
проверява и електронната поща, получена чрез 
Outlook Express версия 4 и по-висока, Netscape 
Messenger и Eudora. 


Аванта 


Компанията, която предлага безплатна програ- 
ма за wallpapers и screensavers в комплект с цял 
куп свободни от авторски права фотоси, се нари- 
ча Webshots, а програмата ви дава възможност да 
теглите on-line всекидневно и допълнителни нови 
теми. Адресът, от който можете да си я изтеглите, 
e http://www.webshots.com/html/download.html. 


DS Applets V0.54 


Така ce нарича софтуерният пакет, който 
включва 43 различни Java ефекти за използване 
във вашите web страници. Пакетът включва и 
HTML code generator, който ви позволява да пра- 
вите промени в известни граници. Сред ефектите 
ще намерите огън, сняг, вода, езеро, тунел, отбля- 
съци и други най-различни графични вкуснотии. 
Компанията, която го предлага, е DS Effects, а ад- 


ресът за download в http://www.dseffects.com/. 


publisher. We ас! as an editor, culling 
through the vast world of visual art to 


from PCs and TVs to digital fames 
and net appliances. Stay tuned. 


ачап? © ATU=E Ocoltections Оп Салуазен ht 


SNOOPY by Everhart 
Masterworks from the 
Dali Museum 


Monuments 10 Magic 


За мырзеливците Қ č č мързеливците 


Ето и нещичко за тези, които са фенове на 
Guybrush Threepwood, но последният куест с него- 
вото участие - Escape from Monkey Island им се 
вижда трудничък :-). Адресът, на който можете да 
прочетете доста подробно walkthrough, е 
http://www.the-spoiler.com/Sinjin/EMI/emiwalk.htm, 
аи на самия сайт http://www.the-spoiler.com/ може- 
те да намерите цял куп други интересни неща! 


Cyber joystick 


Всеки 3Hae за какво служи човешката глава - 
основно за да има на какво да си окачвате слу- 
шалките от уредбата или РС-то. Обаче от компа- 
нията Cybernet Systems (www.cybernet.com) са 
й намерили още едно сврьхинтересно приложе- 
ние - вече ще можете да я използвате и за... 
JOYSTICK! Необходимо е само да разполагате с 
РС-камера за USB порт и софтуерния пакет, 
предлаган от компанията. Не се съобщава оба- 
че дали се предвижда и вариант с force feed- 
раск! 


Класация за МОр-ове 


Най-популярният MOD за Half-Life в България 
безспорно е Counter-Strike и като се съди по ста- 
тистиката на www.gamecenter.com за десетте Hañ- 
често download-BaHu МО0-ове, това е вярно и в 
световен мащаб. Кои обаче са следващите по по- 
пулярност МО0-ове? Пак според същата класация 
на второ място е "Action Half-Life" (преработен 
Оиаке МОО), а на трето място остава Теат 
Fortress Classic. В челната десятка влизат и 
"Jailbreak", "They Hunger" (два епизода), "Lambda 
Arena" (преработен Rocket Arena), "DeathMatch 
Plus", "Oz DeathMatch", "Snark Wars" и на послед- 
ното, десето място e класиран "Science and 
Industry". 


Страницата подготви Генко Велев 
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Търсачката за НЕскучаещи уеб-сърфисти 


Google.com 


Иван Георгиев 
ivan-g@pcclub-bg.com 
рсачките на данни в Интернет 

Те! като гьби, опитват се да 

се наложат като предлагат ки- 
чознен интерфейс и малки екстрич- 
ки от типа на новини, безплатна по- 
ша и онлайн тьрговия, но харесват 
ли се наистина на потребителите 
тези неша? Проучванията показват, 
че болшинството се радва на ша- 
ренкото и натруфеното, затова чес- 
тите смени на дизайна на 
АһаМізіа.сот и съкратеният вариант 
на СММ.сот, който можете да про- 
четете на Үаһоо, се приемат твърде 
радушно. Все пак "за всяка уста си 
има льжица", зашото относително 
новата търсачка Google успя да се 
наложи, но не с някоя от гореизбро- 
ените уловки, а с изключително из- 
чистения си дизайн и качественото 
отсяване на намерените страници. 
Няма да видите рекламни банери 
или излишна информация, което 
прави сайта подходящ за сърфис- 
ти, желаещи единствено да открият 
тьрсената информация. 

В момента архивът се състои от 
внушителните над един милиард и 
двеста милиона регистрирани стра- 
ници. Досега не ми се е случвало 
да търся дадена информация и 
Google да ме е провалял. Всъщност 
забелязах един доста интересен 
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e- 2 
Извадките от текста са добра идея. 


факт – нюзгрупите, които също се 
преглеждат от търсачката, са много 
по-полезни от всички комерсиални 
или фен-сайтове взети заедно. 

Намерените сайтове се извеждат 
класирани почти перфектно. На 
първите места са страниците, които 
съдържат всичките или поне пове- 
чето от зададените думи, а за убе- 
дените в способностите на Google 
има бутон I Еее! Lucky – аналог на 
бутона беагсһ/Со, отвеждащ ви gn- 
ректно на сайта, който иначе би из- 
лязъл на първо място. 

Освен списък с намерените пред- 
ложения ще намерите кратки из- 
вадки от самия текст, в които може- 
те да проверите дали вашите Кеу- 
words са свързани тематично с това, 
което търсите. Няма да ви се нала- 
га да зареждате в продължение на 
минути, само за да разберете, че 
сте сгрешили. 

Пресилено ще е да се каже, че 
при наличието на Google няма необ- 
ходимост от другите търсачки. Още 
повече, че AltaVista може да ви 
предложи прекрасен превод от/на 
над десет езика, а Үаһоо разполага 
с утвърдил се безплатен e-mail. Не 
съществуват гаранции, че това, кое- 
то отчаяно се опитвате до откриете 
от месеци, няма да изникне единст- 
вено от някоя екзотична и напълно 
безизвестна търсачка. 


Give it a Mako Over А. | 
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WindowsME (Millennium) 
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Само за три-четири години ІСО и подобните на него 
системи се превьрнаха в част от обичайното ежед- 
невие на съвременния човек. Колкото и дае стран- 
но, в принципа на действие на спа -програмите не 
са настъпили кой знае какви радикални промени. Не 
може обаче да се каже същото за техните възмож- 
ности, които непрекъснато се разширяват и обога- 
тяват. Изборът на подходяща спа!-система не е осо- 
бено сложен, тъй като съвременните програми са с 
почти еднакви възможности, но това е индивидуа- 
пан избор, който всеки трябва да направи сам за се- 
е си. 


Владо Георгиев ICQ, 04140 и 
у деогдіеу @pcclub-bg.com Messenger- 
Основна цел на производителите ите на AOL, 
на сһаі-програми е да надскочат ог- Yahoo! и 
раниченията на ІНС-мрежите и да Microsoft не 
предложат на потребителите безп- са само 
латна, приятна и лесна за усвояване 
форма на комуникация пре Интер- средство за 
нет. Безспорен е фактьт, че на най- комуникаци 
голяма популярност се радва малка- я през 
та, но изключително полезна прог- Интернет. 


рама, наречена ІСО (съкращение от 
| Seek You). В настоящия момент Ta- 
зи система е собственост на Интер- 
нет-гиганта AOL (America Online), но 
неин създател беше фирмата 
Mirabilis. Само за период от няколко 
години ІСО успя да натрупа милиони 
регистрирани абонати и продьлжава 
да се развива с бързи темпове. Тук е 
мястото да се каже, че реалният 
брой на потребителите е значително 
по-ниськ, тый като не са малко тези, 
които по една или друга причина 
разполагат с повече от един VIN 
(уникален потребителски идентифи- 
кационен номер). Причините за този 
интерес са много. ICQ представлява 
особено комуникационно средство, 
обединяващо в себе си възможност- 
та за директен chat, създаване на 
chatrooms по интереси, работа с 
електронна поща, voice chat и други. 
Не е за пренебрегване и фактът, че раан т. 
ІСО осигурява възможността всеки , бей 
потребител да представи себе си Help Cards 
като личност. Е 
Преди да пристьпите към инста- 
лация, е добре да разполагате с ак- 
тивна връзка към Интернет, тъй като 
след инсталационната процедура 
трябва да се регистрирате като пот- 
ребител и да получите съответния 


С ICQ Plus, можете да 06- 
лечете любимата си чат- 
програма в "нова кожа". 
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Ме! 2 Рпопе-технологията е 
използвана и в Yahoo! Messenger. 


UIN. В различните етапи на регист- 
рация ще трябва да попълните ня- 
кои данни за вас. Това са валиден е- 
та! адрес, имена (каквито сметнете 
за добре), псевдоним и парола. Въп- 
росната парола е добре да запомни- 
те, тъй като тя ще ви бъде поискана 
при преинсталиране на системата 
или извършване на каквито и да е 
промени в настройките и данните за 
вас. Ако сте я забравили или загуби- 
ли, можете да я получите на посоче- 
ния по време на регистрацията по- 
щенски адрес. Ако сметнете за доб- 
ре, можете да дадете допълнителни 
данни за вас като възраст, пол, 06- 
разование, професия, езици, които 
владеете, хобита, интереси и други. 
Тази информация освен че върши 
чудесна работа на маркетинговия 
отдел на AOL, изпълнява и други 
функции. Това ще бъде вашата раз- 
ширена визитна картичка, с която 
ще се представяте пред потребите- 
лите в системата на |СО, които по 
една или друга причина са се заин- 
тересували от вашата особа. ICQ 
дава възможност към това да доба- 
вите и снимка, което окончателно 
затваря кръга на вашата скромна 
презентация. Работата с тази прог- 
рама е повече от елементарна. Из- 
дирването на приятели в Мрежата 
се осъществява чрез специален 
Contact List Wizard по определени 
критерии. Няма никаква вероятност 
да сбъркате в търсенето, ако знаете 
ОІК-а на хората, които искате да Ha- 
мерите. Ако не разполагате с тази 
информация, можете да опитате с 
Е-Май, псевдоним или име и фами- 
лия. [СО се отличава с изключител- 


www.peclub-bg.com 


начина за общуване 
през Интернет 


хе» за Ch at 


157] MSN Messenger дава 
вьзможност за 
| Интернет-телефония. 


в 
търсена по 
интереси 
SFR категории: 


091490 
| разпола- 
га с изк- 
| лючител- 
но богати 
възмож- 
ности и 
страхо- 
тен ин- 
терфейс. 


но добре подреден, интуитивен ин- 
терфейс, който можете да организи- 
рате според вашите предпочитания. 
За различните съобщения, линкове, 
файлове и покани за chat ще полу- 
чавате както визуална, така и звуко- 
ва индикация. Ако желаете да при- 
дадете индивидуален облик на ва- 
шето ІСО, можете да опитате забав- 
ното допълнение ІСО Plus. Атрак- 
тивна новост е наличието на WAP- 
версия на популярната програма. 
Както можете да се досетите, в слу- 
чая няма да се наложи да инстали- 
рате ІСО във вашия мобилен теле- 
фон, достатъчно е да насочите бра- 
узера на мобилното ви устройство 
към адреса на сървърите на СО и 
да въведете исканите от вас данни. 
По този начин ще можете да полу- 
чавате съобщения навсякъде и по 
всяко време. 

Друг поглед върху Интернет-об- 
щуването дава Odigo 
(www.odigo.com). Въпреки многоб- 
ройните възражения за това, че та- 


Instant. Message 
Не Ей Fiend Рота Hep |, 


То: kad 2 Aomen : 5 


ЕЕГІСІСІСЕЕЕ ШЕГГІСЕЕ 
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Yahoo! Messenger - chat. 
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ГА News News Ticker - Last U Updated: 1: 12 Ноември 2000 г. 01:21:56 


. Bush Considers Iowa, Wisc. Recounts . 


(=J 2] Bush Goes to Court To Halt Recount.. 


AOL News Ticker - осигурява новини и борсова информация B реално време. 


ісі За да стар- 
тирате А01 
Messenger, 
трябва да 
въведете па- 


AOL 


Instant 
Messenger, 


Yahoo! 
Messenger – 
много све- 
жест, само в 
2 МВ :-) 


ОТ АВТОРА 


m Спа!-програмите имат една обща цел - да 
направят общуването през Интернет макси- 
мално лесно, удобно и достъпно за колкото 
може по-широк кръг от потребители. За да 
бъде осъществена тази на пръв поглед лесна 
задача, е необходим сериозен потенциал. По 
тази причина всички системи от този тип са 
собственост на големи компании, притежа- 
ващи нужните ресурси, за да се борят ефек- 
тивно с конкуренцията и да успеят да нало- 
жат своя продукт. Всяка от посочените програми има своите дос- 
тойнства, но изборът на потребителите от цял свят показва, че все 
още най-предпочитана е ICQ. 


зи програма силно напомняла ICQ, 
при по-задълбочен поглед върху нея 
ще откриете значителни разлики. 
Odigo центрира вниманието изцяло 
върху личността на потребителя. 
Сред многобройните спа!-системи 
тази се отличава със силно индиви- 
дуалния си подход. Тя е предназна- 
чена най-вече за потребители, които 
наистина се стремят да намерят 
подходящи събеседници и приятели 
в Интернет. За да можете да откри- 
ете човек със сходни интереси в 
мрежата, ще е добре да посочите 
максимално количество данни за 
вас. Възможните критерии за търсе- 


Настройките на AOL 
Instant Messenger 
изглеждат малко 
объркващи. 


Allow Receive Fie access from: ШІ естен ---- г Inkial transfer speed: 

не на потребители силно напомнят т ШЕ сы 
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възраст, пол, регион (за България е P hi bumen ПИ Да 
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ICQ тук индивидуалността Ha клиен- 
та се поставя на първо място. По та- 
зи причина авторите на Одо са n3- 


Г. Never display Status dialog 


|алма РОМА Browse. --- + 
ползвали система за изразяване на зада =] your TR: М Show the program icon on the taskbar 
моментното настроение, която вече [CAdowrioadWiado РССЪБА Browse... | зосерша 


сме срещали в MS Chat. Така ще мо- 
жете да избирате между: безраз- 
лично (по подразбиране), весело, 
закачливо, флиртувашо, шастливо, 
приказливо, отпуснато, отегчено, 
депресирано и ядосано. Добре е да 
споделите и конкретните си намере- 
ния кьм останалите потребители на 
системата. В това отношение вари- 
антите са следните: романтика, за- 
познанства (по подразбиране), играе 
ми се, търся съвет, изненадай ме, да 
поговорим и делови контакти. Тър- 
сене можете да извършите и като се 


AOL Instant 
Messenger Phone 
Dealer. 
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Sounds | General | Connection | Шы И IM Images | File Transter 
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вьзползвате от вьзможността да от- 
криете дали на сайта, който разг- 
леждате в момента, има ОЧюо-пот- 
ребители. Като допьлнение по всяко 
време ще имате на разположение 
актуална информация за посещае- 
мостта на най-популярните сайтове 
в Мрежата. Odigo поддържа също 
директна комуникация и с ІСО-пот- 
ребители. За тази цел просто посо- 
чете вашия VIN и импортирайте съ- 
държанието Contact List-Ta. 

Амбициите Ha Microsoft да бъдат 
навсякьде намират израз и в техния 
MSN Messenger. Макар тази програ- 
ма да не може да се сравнява с да- 
леч по-забавните ICQ и Одо, тя 
има едно съществено предимство - 
за добро или лошо е неизменна 
част от Windows. За да можете да 
се включите към системата, ще ви 
бъде необходим така нареченият 
MSN Passport. Процедурата по изда- 
ването на този паспорт не се извър- 
шва в районното полицейско управ- 
ление, а на www.msn.com. Поне за- 
сега българите могат да влязат в 
"държавата" MSN без визи и да се 
възползват от всички услуги. Ако 
разполагате с пощенски адрес в 
Hotmail, при стартирането си MSN 
Меззепдег автоматично ще проверя- 
ва за нови писма. В унисон с гранди- 
озните планове на Microsoft ca и раз- 
работките на тема мобилни комуни- 
кации. Чрез сПа!-програмата ще mo- 
жете да изпращате съобщения до 
мобилен телефон. Засега тази услу- 
га работи само на територията на 
САЩ и Канада. Същото важи и за 
провеждането на телефонни разго- 
вори през Интернет по системата 
Ме!2Рпопе. 

Подобни екстри предлага и Yahoo! 
Messenger. Освен директен chat 
между потребителите, тази програ- 
ма осигурява достъп до многоброй- 
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MSN Меѕѕепдег-настройките 
се извършват в добре 
познатия Microsoft-Style. 


Е Always гип this program so that I can receive alerts and 
whenever I am online 


М. Show me as "Away" when I'm inactive for |5 


№ Display alerts near the taskbar when contacts соте online 
Е Display alerta noar he taskbar ihien an пега 
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2: Fies received from other users will be put in this folder: 


(му Documents\Messenger Service Несеіу Browse... | 
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(5 MSN Messenger _ MSN 

Не View Tools Help Messenger e 
зы сьс скромен 
Е = дизайн, но 

i Your contact ist [shown below] does not 
ри големи въз- 
|= ПН | можности. 
| Бра 


Е я 
|| Бі Contacts балай Online 
| ә 


ните услуги, които мега-сайтът 
Үаһоо! предлага. Като по-интересни 
мога да посоча носещите марката 
Yahoo! – Май, Games, Clubs и 
Соттегсе. След като инсталирате 
този Messenger, ще забележите, че 
към използвания от вас браузер се е 
появил нов Уапоо!-Тоофаг. Целта на 
тази добавка е да ви осигури въз- 
можност за директно търсене в по- 
пулярната търсачка. Үаһоо! 
Меззепдег предлага един от най-ка- 
чествените варианти за Voice Chat, 
които съм срещал. За да го ползва- 
те успешно, обаче ще ви е нужно 
нещо повече от стандартен модем и 
връзка до вашия ISP през аналогова 
централа. 

Независимо че са собственици на 
ICQ, America Online разполагат със 
своя разработка в тази насока. Тя се 
казва AOL Instant Messenger и пред- 
лага почти същите възможности 
както вече споменатите Меззепдег-и 
на Yahoo! и Microsoft. Полезна до- 
бавка е News Ticker, който е натова- 
рен със задачата да ви осигурява 
горещи новини в реално време. По- 
добна работа, само че за бизнес- 
вести върши и Stock Ticker. 

Всички програми са напълно безп- 
латни. 


minutes 


Sounds. 


[Enter Search Keyword 60») 


ICQ със стандартен 
външен вид. 
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m Не е съвсем ясна 
причината, поради 
която SoftDataLink 
Рго се предлага от 
производителя 


Siemens за цена от 
почти $50. В същото 
време само за мал- 
ко повече от 87 мо- 
жете да се сдобиете 


с напълно легално 


копие на много по- 


гъвкавата и ефек- 
тивна 525@опсе. 


Един от сериозните 


проблеми, с които 


повечето потребите- 


ли ще се сбльскат 
при работата с 
525Фопсе, РЕР 
2000 и Visual GSM, 


е интерфейсьт, кой- 
то При тях 6 изцяло 


и само на немски 
език. 


Композирайте своя 
мелодия сьс 
SoftDataLink Pro! 


За Ring Tone Editor 
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LOTTA и азы 


Владо Георгиев 


v georgiev @ peclub-bg.com 


тдавна С5М-апаратите са преста- 
нали да бъдат средство, чиято 
единствена функция се свежда 
до провеждането на телефонни 
разговори. С всеки нов модел възмож- 
ностите на съвременните мобилни теле- 
фони се разширяват и обогатяват неп- 
рекъснато. За да може да се възползва 
от всичко, което тези високотехноло- 
гични устройства предлагат, потребите- 
лят все още е принуден да използва 
добре познатата стандартна клавиату- 
ра на телефона. Поради ограничените 
размери на мобилните телефони всеки 
от бутоните е натоварен с по няколко 
функции, а това често причинява извес- 
тни неудобства. Притежателите на мо- 
билни телефони от моделите $25 и $35 
на немския производител Siemens, мо- 
гат сериозно да облекчат своята рабо- 
та, ако опитат някоя от многобройните 
програми, създадени, за да осъществят 
интеграцията между СЗМ-апарат и РС. 
С появата на пазара преди малко по- 
вече от една година на мобилния теле- 
фон 525 немският производител 
Siemens успя да постигне няколко не- 
ща. В сравнение с предишните модели 
от серията $ теглото и размерите на 
апарата бяха намалени драстично. Това 


кпатопебфког | 


ж РЕОН КААС 
АВС ва Пат) Bests por min: 


Press F1 to get help. 


беше един от първите СЗМ-апарати, KO- 


ито разполагаха с МАР-браузер. Изпол- 
званата версия 1.0 обаче така и не се 
наложи. Благодарение на вградения 
модем и инфрачервения порт връзката 
с РС беше повече от елементарна. Нас- 
ледникът на този чудесен телефон се 
появи преди няколко месеца под името 
535. В този модел дизайнът е подобрен 
значително. Размерите са почти същи- 
те, но теглото е намалено с около 30 
грама. За съжаление дисплеят вече не 
е цветен, но за сметка на това е разши- 
рен с два реда. Сериозно нововъведе- 
ние е включената актуална версия на 
МАР 1.1. 

Възможностите за свързване на моби- 
лен телефон от моделите $25 и $35 са 
две. Класически вариант е връзката да 
се осъществи чрез кабел за данни. По 
този начин сигурността е много по-добра 
и смущенията от средата са сведени до 
минимум, но скоростта е ограничена до 
19.2кррв. Ако не разполагате с Data 
Cable, можете да се възползвате от ва- 
рианта за комуникация през вградения в 
апарата инфрачервен порт. В този слу- 
чай връзката е много по-бърза и достига 
скорости от порядъка на 57.6kbps. Komy- 
никацията между устройствата се влияе 
силно от външни фактори като светлина 
и топлина. От голямо значение е също 
разстоянието между мобилния телефон 
и РС-то. За да осигурите добра надежд- 
ност, е необходимо да доближите апара- 
та плътно до инфрачервения приемник 
на компютъра. Това обаче предизвиква 
нови проблеми, тъй като електромагнит- 
ното излъчване от телефона е доста 
силно и ако в близост са разположени 
тонклони (което е неизбежно при прено- 
симите компютри), се получава много 
неприятно бръмчене. Задължително е 
да държите СЗМ-апарата на достатъчно 
голямо разстояние от стандартните мо- 
нитори. 

Паралелно с появата на 525 Siemens 
анонсираха програма, осигуряваща 
връзката между телефона и компютър. 
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Тя носи името SoftDataLink Pro и до то- 
зи момент се радва на най-голяма попу- 
лярност сред притежателите на мобил- 
ни телефони от типа 525/535. Основно- 
то достойнство на този продукт се със- 
тои в това, че осигурява перфектна ин- 
теграция и обмен на данни между М$ 
Outlook (компонент от Microsoft Ой се) и 
вградения в мобилния телефон орга- 
найзер. С помощта на SoftDataLink Pro 
лесно се извършват промени както в те- 
лефонния указател, така и в мини-орга- 
найзера. В програмата има вграден 
Сотровег, с който, ако притежавате 
прилична музикална грамотност, ще мо- 
жете да създадете собствени мелодии. 
Производителят не е предвидил опция- 
та да конвертирате миди-файлове и да 
ги изпращате към вашия телефон. Ре- 
дакторът на мелодии използва специ- 
фичен пе (Ring Tone Editor) - формат, 
поддържан само от SoftDataLink Pro. Ka- 
то сериозен пропуск може да се отбе- 
лежи също липсата на Logo Editor. Акту- 
алната версия на програмата е 3.0, но 
за съжаление няма Shareware или Trial- 
вариант, който да можем да поместим 
на диска на списанието. 

Веднага след излизането на 
SoftDataLink Pro независими фирми и 
програмисти започнаха да работят се- 
риозно по създаването на продукти, ко- 
ито да запълнят пропуските в творение- 
то на Siemens. 525 Explorer 
(www.s25explorer.com) е малка като 
обем (само 208 КВ е размерът на инста- 
лационния файл), но не и като възмож- 
ности. Още щом стартирате програма- 
та, на екрана пред вас ще се появи 
подробна информация за производите- 
ля, модела и серийния номер на мобил- 
ния апарат, който сте свързали с ваше- 
то РС. Ще получите данни и за статуса 
на мобилния телефон, нивото на бате- 
рията, а също така за номера на SIM- 
картата и цифровото означение на най- 
близката до вас клетка от мрежата на 
С$М-оператора. 525 Explorer не разпо- 
лага с Logo Editor, но дава възможност 
да експортирате към вашия телефон 
предварително приготвено лого. Така 
стоят нещата и по отношение на 
АіпоТопе-редактора. Все пак авторите 
са предложили тіаі-конвертор, с чиято 
помощ можете да прехвърляте директ- 
но в мобилния апарат избраните от вас 
мелодии. Работата с телефонния ука- 
зател и органайзера е повече от еле- 
ментарна и едва ли ще ви затрудни 
особено. 

РЕР 2000 или РНОМЕесШогРВО 
(www.soda.de) и Visual GSM (www.mobil- 
phone.de) са две програми, които са 
почти идентични като графично оформ- 
ление и функции. За разлика от $25 
Ехріогег и двата продукта разполагат с 
вграден Logo Editor. Така ще можете да 
сыздадете собствено лого, което да за- 
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Visual GSM 51.8 
profil Enstelungen Ние 


Вьведете ред BbB 
телефонния си 
органайзер с Visual 
GSM. 


Връзването на 
п5М-апарат 
от марката 
Siemens към 
РС е съвсем 
елементар- 
но! 


Visual GSM дава въз- 
можност за различни 
настройки на вашия 
мобилен телефон. 


Visual GSM 51.8 


Ро! Einstellungen Hilfe 


] 
| 
| 


пазите в мобилния си телефон. Графич- 
ният редактор на РЕР 2000 е много по- 
удобен за работа и разполага с по-голя- 
мо разнообразие от инструменти. Тряб- 
ва да се спомене и за възможността да 
пишете и изпращате кратки съобщения 
(SMS) директно от вашия компютър. 
Visual GSM върви заедно с така нарече- 
ния Visual Watcher, който е натоварен 
със задачата да осигурява непрекъсна- 
та връзка между компютъра и телефо- 
наи по този начин да приема постъпва- 
щите съобщения и телефонни обажда- 
ния. Единственият проблем, с който ще 
се сблъскате в работата с тези иначе 
качествени програми, е в това, че всич- 
ки менюта са на немски. 

525 @ once (www.s25atonce.de) npe- 
възхожда като графично оформление и 
интерфейс всички продукти от този 
тип, но на практика е неизползваема за 
тези, които не владеят езика на Гьоте. 
Като функции не предлага нищо по- 
различно от всичко, което споменахме 
досега. 

бһагемаге-версии на РНОМЕЕедйог- 
PRO 2000, Visual GSM, 525 Explorer и 
$25 @ once ще откриете на СО-то към 
брой 3 на РС Club. 


СОаит очей" 


“Evtl. macht sich eine Aktualisierung erst nach 603 auf dera Handy sichtbar 


Datum ausgelesen... 
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AMD 760 


Най-после се появи новият чипсет на 
AMD, специално предназначен за SocketA 
платформата. Основното му предимство 
пред конкурентния КТ133 на МА е nog- 
дръжката на ООВ-памети, които се очаква 
в близките месеци да навлязат на пазара 
като основен тип памет. АМО 760 поддър- 
жа 266 МНг честота на шината и работи с 
РС1600/РС2100 ООВ памети (максимално 
4 СВ), има поддръжка на АБР 4х, АТА100 и 
четири USB порта. Чипсетьт се състои от 
северния мост АМО 761 и южния АМО 766. 
Няма вградени "екстри" като звук и модем, 
което според мен е похвално, но пък, от 
друга страна, АМО са пропуснали да вгра- 
дят в южния си мост хардуерен монито- 
ринг, поради което много производители 
предпочитат да комбинират северния мост 
на АМО с южния на МА. 

Ето обявените до момента платки: 

в ASUS А7М266, Southbridge: МА686В 
m AOpen МК7А Southbridge: МА 686В 
m Biostar М7МІВ, Southbridge: МА 6868 
= DFI АК76, Southbridge: МА 6868 

m ЕРоХ EP-8K7A, Southbridge: МА 686В 
m НС А0-11, Southbridge: УІА686В 

и Gigabyte СА-70Х, Southbridge: 

МІА686В 
в MSI М5-6341, Southbridge: МА686В 
m TYAN 52398, Southbridge: AMD 766 

Както виждате, само ТҮАМ използват 
южния мост на АМО. Тук му е мястото да 
отбележа, че кьм средата на следваша- 
та година се очаква и 760МР, вариант 
на чипсета, поддьржаш два процесора. 
Пьрвоначално датата за неговото появя- 
ване беше в началото на следващата го- 
дина, но АМО го отложиха под предлог, 
че още не бил излязъл Mustang - проце- 
сорът, който трябва да стане основно 
оръжие на АМО на пазара за сървъри и 
работни станции. 


Зх се отказват 
от Voodoo 5 6000 


След като се мъчиха с картата близо 


къде: – в 


как: – записваш, триеш, прехвърляш, предоставяш... 


какво: – всякакви документи 


кога: – по всяко време 


защо: - защото АБВ-то е повече от поща 


година и успяха да я докарат до работещ 
хардуер, който беше демонстриран на 
ECTS изложението в Лондон, както ви 
съобщихме в първи брой на списанието, 
на Заїх им писна да се занимават с нея 
и официално обявиха, че картата няма 
да се появи, поне не и от тяхно име. 
Правото за доразработка бе предоста- 
вено на Quantum 30, които имат опит в 
многочиповите видеокарти, базирани на 
продуктите на Заїх. Но и така става яс- 
но, че платката няма да стане масово 
явление, дори сред най-заможните гей- 
мъри. 


АТ! ВАОЕОМ 
SDR & VE 


След успехите на 
RADEON АП явно са реши- 
ли, че имат шанс и за по- 
ниските пазарни сегмен- 
ти, където в момента 
GeForce 2 МХ и Voodoo 4 
4500 се ширят на спо- 
койствие. За целта канад- 
ците са заменили ООВ-па- 
метта на нормалния RADEON с 166 MHz 6ns 
SDR памет, която спъва картата до нивото 
на гореспоменатите продукти на ММОА и 
Зах. Цената на "новия" RADEON се очаква 
да бъде към 160 долара, което е малко над 
тези на конкурентните платки, но според 
мен АТ! бързо ще се усетят и ще смъкнат це- 
ните. Друга подобна карта ще бъде RADEON 
МЕ, която на практика е почти същата, само 
че използва DDR памет на 64-битова шина 
(508-вариантът използва 128-битова). МЕ 
се очаква през идния февруари на цена от 
около $130. 


АМО и 0.13-микронна 
технология 


След процесорите от висок клас 
Sledgehammer и Сіам/һаттег през 2002 
година към 0.13 микронен производствен 
процес ще преминат и наследниците на 
Раютто и Могдап процесорите, които 
пък от своя страна ще бъдат наследници 
на сегашните Thunderbird и Duron. Новите 
чипове ще носят странните имена 
Thoroughbred и Appaloosa. Ядрата им ще 
бъдат леко пипнати, за да се подобри 
производителността, но в основите си ня- 
ма да се различават от сегашните T-Bird- 
и и "Ригоп-и. Интересно ми е дали при no- 
високите честоти, които ще се достигнат 
тогава, архитектурата на Pentium 4 ще по- 
каже някакви предимства пред поостаря- 
лата архитектура на АМО (нека не забра- 
вяме, че дори гореспоменатите два про- 
цесора в основата си все още ще изпол- 
зват архитектурата на класическия Athlon, 
като естествено изключим вградения в 
ядрото L2 кеш, който липсваше в ориги- 
налните АНоп-и). 


Intel 1815ЕР 


Като сме я подкарали на тема чипсе- 
ти, да обърнем внимание и на модифи- 
кацията на популярния чипсет на Intel - 
1815. Разликата между двата чипсета ще 
бъде липсата на вградения в 1815 виде- 
оконтролер Intel 752, който заема почти 
70% от площта на чипа. Тук всеки нор- 
мален човек би си помислил, че Intel ще 
произвеждат 1815ЕР просто без да 
вграждат графичното ядро в него. Да, 
ама не. Нали не сте забравили как Intel 
произвеждат Celeron 2 процесорите си? 
Недоказан факт е, че тези процесори се 
правят от бракуваните Соррегтте-и, 
които имат грешка в 12 кеша. Вместо да 
изхвърлят дефектните процесори обаче, 
Intel просто изключват половината кеш 
(в която половина се пада неработаща- 
та част), правят още няколко по-дребни 
промени, за да го забавят още повече и 
му слагат надпис Сеегоп 2. Горе-долу 
по същия начин ще се произвежда и 
1815ЕР. Също като кеша при процесори- 
те графичното ядро заема голяма площ 
от ядрото и много от грешките се падат 
именно в него. С изключването му Intel 
превръща технологичния си брак в един 
напълно годен за продажба продукт. 
Някои противници на Intel злорадстват, 
че техният производствен процес е с 
отвратително качество, щом като има 
такъв процент скапани чипове, но в 
крайна сметка истината е, че дори и да 
е така, изключването на дефектните 
порции от чиповете е много умна такти- 
ка от страна на Intel. Колкото до купува- 
чите, те не биват излъгани - всеки полу- 
чава това, за което плаща. Ако човек 
купи нещо, без да знае какво точно е 
то, рискува да остане разочарован. Но 
пък нали за това съществуват компю- 
търните списания :). 


Seagate 
чупи рекорди 


Рекордите са в две области - капаци- 
тет и цена. Става въпрос за Barracuda 
180, новия им 180 гигабайтов (!!!) SCSI 
диск. Той се очаква кьм края на пьрва- 
та четвьрт на 2001-ва, и ше струва 
(дрьжте се да не паднете) $2195. За та- 
зи цена вие получавате Шга160 SCSI 
диск с 16 МВ кеш и скорост на вьртене 
7200 оборота в минута. Според произ- 
водителя, средното време на отказ е 
1200000 часа работа. Допьлнителна ек- 
стра в диска е и нова система за заши- 
та от вибрации. Ако дискьт вече е за- 
почнал да ви се струва привлекателен, 
погледнете отново цената и ще се отка- 
жете от всякаква мисьл за покупката 
му. Ако искате по-евтина алтернатива - 
вижте статията за IDE RAID. 
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Sequential Speed (kilobytes per second, higher is better) 
Георги Даскалов - -Read 
g_daskalov@pcclub-bg.com 20000 = 
40 000 
e, He, стойте, не обрьщайте стра- О 


ницата! Не сте попаднали на рек- 

лама на популярния из нашенски- 

те домакинства Бидйх-ващ препа- 
рат. В този брой реших малко да сменя 
темата и да ви занимая с твърдите 


0.0005 0.5696 1160 1.2206 23196 2919 3.4706 4.0696 4.6306 51906 578gb 6.3406 
у Drive Postion 


6.949 7.5306 


Random Access Time (miliseconds, lower is better) 


E Ре | 


дискове. Понеже за самите тях няма 0 2 4 6 8 10. 12 14 16 18 20 22 24 26 
нешо кой знае колко интересно и под- Read Burst Speed (megabytes рет second, higher is better) 
ходящо за по-обширен материал, ре- 


ших да се спра на една технология, ко- 
ято има много голям потенциал и вьз- 
можности. Всъщност ВАШ не е нещо 
ново - той съществува от доста време, 
но доскоро беше приоритет главно за 
сървъри и работни станции и беше за- 
пазена територия само на $С$|-диско- 
вете, които по правило са по-бързи, но 
пък и в пъти по-скъпи от масово изпол- 
званите ІРЕ-дискове. Цените на RAID 
5С51-контролерите пък могат да ви до- 
карат най-малко сърцетуп. Години на- 
ред IDE дисковете се усъвършенства- 
ха, за да достигнат доста прилични 
скорости, но като че ли в момента раз- 
витието им позамря. Дали заради дос- 
тигане на максимума на възможности- 
те на IDE технологията или заради не- 


hitp://tedlabs.simplenet. com 


U utilization: 9,0% Copyright (C) 1998 TestaCD Labs 


ИзтребВа ги до Крак! 


що друго - не е ясно. Но на хората яв- ВАШ-техно- минимум два диска. ри. Добрата новина е, че по този на- 
но не им се понрави този застой и на- - RAID 1 (Митоппа). Както подсказ- чин дори и собствениците на дънни 
бързо беше измислено решение. RAID- g ЛОГИЯТа 68- ва името, при това ниво данните имат платки, които използват Рготіѕе-чипо- 
технологията беше пригодена за евти- ше приго- огледално копие на всички дискове. вете (например А7М на Asus), могат да 
ните и разпространени IDE дискове и дена за ев- Всичко се чете и записва както на се сдобият с ВАЮ-контролер. Опера- 
цените на контролерите бяха смъкнати един диск, само че се правят няколко циите по конвертирането на обикнове- 
до нива, които са сравнително поноси- тините и копия (едновременно) за да се подоб- ните АТА66/100 контролери в ВАШ мо- 
ми. Вече има няколко дъна с вградени | Вазпрост- ри сигурността на данните - при пов- жете да научите на www.tweakhard- 
IDE RAID възможности, което подсказ- ранени ШЕ реда в някой диск, данните ги има на м/аге.сот. Не че искам да ви подстре- 
ва колко добре се възприема тази тех- дискове и другите. Това ниво не предлага уве- кавам :-). Ако решите да пробвате не- 
нология. RAID означава Redundant личение на скоростта, нито пък на ка- що такова, ще имате нужда от поне 
Array of Inexpensive Disks (на български цените на пацитета - независимо от броя на малко опит с поялника и бъзикните с 

- Масив от Евтини Дискове с Излишък), № КОНТРОЛЕ- дисковете, капацитетът остава този BIOS-a. Иначе забравете за случая. 
като в някои преводи думичката рите бяха на най-малкия диск в масива. Нивото Всъщност, ако имате някой познат 
Inexpensive е заменена с Independent, смъкнати се използва предимно в евтини сър- жичкаджия, той определено ще се за- 
но според мен Inexpensive е по-подхо- въри, при които е жизненоважна си- радва на възможността да ви скапе 
дяща за IDE RAID, който като по-дос- до нива, гурността на данните. Минималният дъното :). Колкото до резултатите - 
тъпен ще е основната тема на тази които са брой твърди дискове в този тип RAID заслужават си. На практика често се 
статия. ВАШ има много варианти, KOM- сравнител- е два. СИ е достига реално удвояване на произво- 
то се наричат нива и предлагат най- HO поноси- - RAID 0+1 (Stripping+Mirroring). Това дителността, когато се използват два 
различни удобства, като увеличаване МИ ниво комбинира предимствата на пре- диска. Ако искате да минете по-тънко, 


на бързината в пъти и подобряване на 
сигурността на данните. Сигурно вече 
сте се досетили, че тези цели се пос- 
тигат с използването на няколко дис- 
ка. Ето различните нива на RAID, които 
се използват при IDE ВА-контролери- 
те, предназначени за домашно използ- 
ване: 

- RAID 0 (Stripping). Това е най-ниско- 
то ниво на RAID и не предлага зави- 
шена сигурност на данните. Но пък за 
сметка на това това ниво осигурява 
производителност, която на теория е 
производителността на един от изпол- 
званите дисковете, умножена по броя 
на дисковете, и общ капацитет, равен 
на размера на най-малкия диск, умно- 
жен по броя дискове. Как става така 
ли? Теорията зад RAID 0 е доста прос- 
та - файловете се разделят на части, 
които се записват на различните дис- 


дишните две, но го прави на прекале- 
но висока цена - минималният брой 
дискове е четири. 

По принцип има още ВА!О-нива, но 
в разпространените (и достъпни) IDE 
ВА!0-контролери няма да намерите 
други освен горепосочените. Сега 
малко за самите контролери. Най-раз- 
пространени са тези, базирани на 
Рготіѕе-чиповете. Цените не са много 
високи - около $50. Но интересното 
при Рготіѕе-чиповете е, че дори и 
обикновените им АТА66/100 контроле- 
ри, платките с които вървят за около 
20-30 долара, могат сравнително лес- 
но да се преправят в ВАШ-контроле- 


можете да вземете два 5400грт/512К 
cache дискове, които в RAID 0 сигурно 
ще са по-бързи от единичен 
7200грт/2тһ cache диск. Като се има 
предвид и удвояването на капаците- 
та, можете да минете с два малки и 
евтини диска, които, комбинирани, да 
са по-бързи и по-големи. Е, цената пак 
няма да е толкова ниска като на еди- 
ничните дискове, но пък като се за- 
мислите какво получавате като ско- 
рост и обем, разликата е оправдана. 
Колкото до съвместимостта, единстве- 
но за Linux не съм сигурен как се раз- 
бира с Promise контролерите, но би 
трябвало да няма проблеми. 


"Сайбър Нет"ООД 
гр.София,бул. "СВ. Наум" 4А 


INTERNET ACCESS 


KOBE OT масива, и когато файлът тряб- 
ва да бъде прочетен, това се прави ка- 
то всички дискове едновременно про- 
читат своите парчета, които се сглобя- 
ват от контролера и се получава из- 
ходният файл, само че прочетен за 
неколкократно по-малко време. Това 
ниво на ВАШ е най-масово използвано 
при домашните компютри и изисква 


ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП НОЩЕН ДОСТЪП (0:30-9:00) 


50 часа - 128 110 часа - 20$ 120 часа - 8$ 300 часа - 15$ 
200 часа - 35$ 500 часа- 75$ 500 часа - 23$ 1200 часа - 55$ 
Часовете могат да се използват 
до Края на Календарната година 


e-mail: ой се(ФсуБегпе Бе 1е1:02/963 37 50 
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Една om най-добре пазените тайни Ha Microsoft, 
по Която се работи Вече над година и за Която 
дори В Интернет няма почти никаква информа- 
ция. Успяхме да се сдобием с ексКлузивна бета 
на операционната система, Която ще определи 


бъдещето на Компютрите... 


Wind 


ПръВ поглед Върху Все 


още тацната операционна 


система на Microsoft 


В този брой ви представяме пър- 
вия тест на Whistler в България. 


Георги Даскалов 


а daskalov Q peclub-bg.com 


При излизането си Windows 95 ис- 
каше такова количество памет за 
нормална работа, че на много хора 
им се наложи да бръкнат в джобо- 
вете си и мощно да загребат какво- 
то беше останало вътре след покуп- 
ката на нов харддиск, основна при- 
чина за която отново беше изчадие- 
то на Microsoft (даже някой беше за- 
писал песничка "Windows 95 зих":)). 
Сега здравето на същите тази, дето 
едно време щяха да получат удар 
при споменаването на изискванията 
на У/іп95, отново е застрашено, и то 
още по-сериозно. Следващата вер- 
сия на Windows е тромава като хипо- 
потам, но пък за сметка на това дос- 
та по-красива. 

Няма да има вече деление на 
Windows МТ и Windows Эх, като все 
пак трябва да се има предвид, че 
Whistler е базиран на Windows 2000. 
Подобно на Win2000, ще се напра- 
вят различни версии - от варианта 
за работни станции и домашни ком- 
пютри Whistler Professional, до 
Whistler Datacenter, който е предназ- 
начен за многопроцесорни сървъри 
и едва ли ще ви заинтригува, като 
ще има и версия на операционната 
система за 64-битови процесори. 
Всъщност Whistler ще бъде първата 
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Whistler 


Whistler CD 


dows 


іп Components 


Help and Support Services 


Help! HELP!!! Haŭ- 
важният елемент от 
всеки Windows :) 


Options 


38 "Whistier 


Windows Whistler 


The new version of Windows sets the standard for 
reliability, speed, security, manageability and ease of 
use, Windows Whistler is packed with many new 
features and improvements to the current ones. 
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Comments? 


To perform a command, just click it. 


Interact pport 


Help and Support Services 


© 1985-2000 Microsoft Corporation. All rights reserved. 


Please wait while preparing for the first run. 


Microsoft-cka операционна система 
за 64-битовите чипове на АМО и 
Intel. Не очаквах появяването на 
Beta 1 на Whistler Professional (естес- 
твено 32-битовата версия:)) толкова 
рано и бях доста изненадан от бой- 
ната задача да го изпробвам. Пре- 
дишният ми опит с бетите на про- 
дуктите на Microsoft показваше, че е 
рисковано инсталирането на опера- 
ционната система на диск, на който 
има важни данни. И понеже не ми 
се нравеше много възможността да 
остана без всички ценни неща на 
харда ми, събирани с години, изро- 
вих един стар-престар Samsung 3.4 
диск, който работи при АТАЗЗ и се 
скапва ежемесечно :). Но след един 
low-level format дискът тръгна като 
пушка, като изключим 68-те кило- 
байта Бай сектори и извънредно 
ниската скорост. Казвам това, за- 
щото сигурно във всяко второ изре- 
чение ще се оплаквам, че Whistler- 
ът много чегърта по диска и зареж- 
да бавно, та трябваше да ви пре- 
дупредя що за диск беше използ- 


ван. (Не може то като на Запад - да 
се чудиш кой от всичките си SCSI 
дискове да използваш за тестове- 
те... но да се надяваме, че за в бъ- 
деще това ще се промени.) 
Операционната система се инста- 
лира от bootable СО, което опреде- 
лено е улеснение (стига ВІО$-ът ви 
да поддържа стартиране от СО-то, 
но освен при някои стари като света 
дънни платки това няма да е проб- 
лем). Не е нужно и харддискът да е 
форматиран във ҒАТ 16/32 - това 
може да се направи от Setup-a на 
Whistler, който в общи линии е съ- 
щият като на Win2K. Пробвах и два- 
та варианта - РАТ 32 и файловата 
система, позната ни от Windows МТ 
- NTFS. За обикновените потребите- 
ли РАТ 32 върши работа, пък и 
предлага съвместимост с други РАТ 
дискове - МТЕ$ вижда ҒАТ 16/32 дя- 
лове, но не и обратното. Всъщност, 
за да бъдем честни, при тестовете 
ҒАТ 32 се оказа дори малко по-бър- 
за от МТЕЗ, или поне на мен така ми 
се стори. Но мисля, че наистина не- 
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Не Edt View Favorites Tools Help 


du Back + > - Да беа бъгове GH няоу m 


Ето как 
изглежда новия 
Му Сотрщег. 


Address а Му Computer А 


ы 


- Tasks 


_ Local Drives 


Local Disk (C:) 


Removable Media (2 kems) 


а Зу Floppy (А!) 


_ Files stored оп this Computer (2 tems) 


Gee 


IA search for files 
$} мен System Properties 


- Other places 


Г 7° 
| аи 
Серо 


@ Control Panel 
- Details 
Capacity: 3.16 GB 


Used: 994 МВ 
Free: 2,18 68 


=> 


Local Disk (сі) | 
Free Space: 2.18 GB, Capacity: 3.16 GB 


щата се зареждаха по-бързо (пра- 
вилно е да се каже "по-малко бав- 
но"). След като се оправих с форма- 
тирането на диска, Whistler си инста- 
лира компонентите сам, без да ми 
даде шанс да избера какво да инс- 
талирам и какво - не. След процеду- 
рата по инсталацията, която про- 
дължи почти час и половина (надя- 
вам се да се е дължало на бавния 


диск...), установих, че са си замин- Планира се 
ли в небитието близо 700 МВ сво- Whistler 
бодно място, плюс кьм 200 МВ за 

змар file. Излиза, че само операци- да бъде 
онната система гълта към 1GB. Ако единната 
имате голям диск, най-вероятно то- я 
ва няма да ви притесни, но аз усе- и единст 
тих, че клаустрофобията започна да вена опе- 
ме обхваща с този 3.4 СВ диск. рацион- 
След промененото към по-семпло на систе- 
лого при стартирането, първото не- 

що, което се набива на око след ка- ма на 

то операционната система зареди, е Microsoft 
изненадващо подобреният (по-скоро 2 
разкрасен) интерфейс - шарен като когато се 
великденско яйце и приятен за око- ПОЯВИ 


то (но пък за сметка на това адски 
лаком за памет). Даже някои хора го 
оприличават на МасО5, което не е 
далеч от истината. Освен промене- 
ната визия на скролбаровете, инди- 


FLIPPER'S САРЕ-ВАК 


Алтернативна вьзможност за забавление. 


София, бул. “Мария Луиза” 21 (срещу ЦУМ) 


Аз сым бедно 
момче, в къщи 
трици ядем, дайте 
пари за още ВАМ... 


-- Windows Task Manager 
Elle Ойюе Мен ShutDown Help 
Applications Processes [Performance цев 


CPU Usage CPU Usage History 


Mem Usage: 217432K | 304372K 


кацията на избрания обект и заглав- 
ните ленти на прозорците (при които 
май е използван някакъв скин), най- 
очебийната промяна в него е проме- 
неното до неузнаваемост Start ме- 
ню, което при по-ниски разделител- 
ни способности заема половината 
екран, а да не говорим, че кликане- 
то върху Start бутона е съпроводено 
с няколко секунден "концерт" на 
харда. Ако това ви дразни, можете 
да върнете стария вид на менюто. 
Хубавото на новото Start меню спо- 
ред мен е, че предлага доста удоб- 
но History за последните пускани 
програми, което е и най-обемистият 
елемент в него. Странно, но факт, е, 
че за съжаление имаше програми, 
които не се улавяха, че са пуснати и 
не намираха място в Ніѕїогу-то Kon- 
кото и пъти да ги стартирах. 
Следващата приятна новост в ин- 
терфейса се намира в Му Computer, 
който странно защо по default е мах- 
нат от десктопа и се намира само в 
Start менюто, но това е лесно за оп- 
равяне - имате си меню, от което да 
избирате кои иконки да стоят на 
десктопа, пък ако не ви се занимава 
с него, винаги можете да му прасне- 
те едно Сору«Равіе :). Лентата с ин- 
формация в лявата част на прозо- 
реца на Му Сотрщег също е доста 
подобрена, както е и самата под- 
редба на устройствата. Те са разде- 
лени на категории - твърди дискове, 
Removable media (СО-та, флопита и 
други подобни) и по-съществени ди- 
ректории като Му Documents напри- 
мер. За да ви е на разположение по 
всяко време, ѕћогісиї-ът към Му 
Documents е поставен и в странич- 
ната лента, която този път е нарече- 
на от Microsoft "конзола". Не се учуд- 
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вам, защото може да BU даде доста 
информация за дадено устройство 
или директория. 

Друга организационна новост в 
Whistler е преподреденият Control 
Рапе!, в който различните конфигу- 
рационни и диагностични програми 
също са подредени по категории. 
Ако си мислите, че Win9x, че дори и 
WinNT&2000 имат малко възможнос- 
ти за настройка, то тогава Whistler е 
точно за вас. Бях изненадан от ог- 
ромните възможности на операцион- 
ната система (нещо не особено ти- 
пично за Microsoft), най-вече по от- 
ношение мрежи и сигурност. Изклю- 
чително ценен е вграденият в 
Whistler firewall, който въпреки че не 
е толкова интуитивен за настройка, 
колкото примерно AtGuard, върши 
чудесна работа. Не знам защо, но 
ми се струва, че тодет зиррой-ът е 
по-калпав от М/п2000. Може би 3a- 
щото преди известно време бяха от- 
краднали телефонните кабели на 
половината квартал и сега качество- 
то на самата линия е по-скапано, но 
спрямо У/іп98 разликата в бързина- 
та и стабилността на връзката не е 
чак толкова голяма, колкото е в 
Windows 2000. Като споменах зир- 
рой, се сещам, че трябва да кажа 
няколко думи за съвместимостта с 
хардуера. Понеже операционната 
система е базирана на Windows 
2000, а тя от своя страна на 
Windows МТ, не се надявайте да 
подкарате някой архаичен чарк, кой- 
то не е включен към списъка с под- 
държани от Whistler устройства, с 
Win9x драйвери. Необходими са ви 
поне Windows МТ драйвери и немал- 
ка доза кьсмет, за да може вьпрос- 
ният компонент да зацепи. За да бъ- 
де сигурна безпроблемната работа, 
ви трябва драйвер поне за Windows 
2000. Всыцност това не е повод за 
притеснение, ако имате по-сьвре- 
менна система, защото Whistler има 
доста разширена база с драйвери 
спрямо Windows 2000. Но да си дой- 
дем на думата - производителност и 
съвместимост със софтуер (главно 
игри). Както сигурно ви е станало 
ясно от досегашните ми брътвежи и 
полугласни попръжни по адрес на 
Microsoft, 


Whistler e ужасен 
по отношение 

на изисквания кыл 
паметта 


Още отсега ще ви го кажа, не ми 
е ясно дали операционната система 
ще върви с по-малко от 128 МВ 
ВАМ. Тестовата машина беше с тол- 
кова и въпреки това пак се получа- 
ваше такова зверско дране по дис- 
ка, че в един момент започнах да се 
чудя дали горкият Samsung няма 
изведнъж да предаде Богу дух и да 
ме накара да преформатирам и пре- 
инсталирам по средата на тестване- 
то. Явно Whistler изобщо не е чувал 
за обещанията на Microsoft да се 
ориентират към намаляване на вре- 
мето за стартиране и докато го чака 
да зареди, човек буквално има вре- 
ме да си намери жена, да се ожени 
за нея и да му се народят камара 
бъдещи геймърчета. При shutdown- 
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ване пък човек има време да убеди 
жената да му даде развод и да уре- 
ди споровете по имуществото и ве- 
че порастналите геймърчета. Явно 
Whistler не е правен с мисълта за 
често рестартиране на системата, 
като тази моя теория поне е подк- 
репена от похвалната му стабил- 
ност - каквото забие, забива само, а 
не барабар с целия Windows и всич- 
ки останали програми. Иначе краш- 
ващи програми и игри все се нами- 
рат - примерно Driver и Unreal 
Tournament дори не понечиха да 
тръгнат (мен лично не ме е яд за 
ОТ, но пък за Опмег...). Този проблем 
с игрите сигурно ще се реши, когато 
Whistler се появи на пазара - когато 
има само една-единствена операци- 
онна система на Microsoft, разработ- 
чиците щат не щат, пак ще си пра- 
вят игрите съвместими с нея (не, ня- 
ма да започнат, ей така, изведнъж 
да започнат да разработват игри за 
Linux, просто защото Microsoft е 
въплъщение на злото). За сметка на 
това Quake 3 и Мо One Lives Forever 
тръгнаха безпроблемно, което зна- 
чи че и OpenGL, и DirectX са читави 
(въпреки че в МОГЕ често се Hamn- 
рах мъртъв след поредната пауза 
за изчегъртване на котления камък 
от твърдия диск, да не говорим, че 
играта дий-ва цели четири минути). 
Версията на DirectX е 8, което не ме 
учудва, понеже тази бета на 
Whistler се появи горе-долу по едно 
и също време с официалния ОХВ за 
Win9x, който можете да намерите 
на диска към списанието. Повечето 
други програми не правеха пробле- 
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ми, но пък не претендирам да съм 
тествал всяка една програма под 
сльнцето, все пак времето ме при- 
тискаше. Например Photoshop си 
вьрви "безпроблемно". Зашо в ка- 
вички ли? Ще ви кажа защо. Пус- 
кам си Photoshop-a, отварям няка- 
кьв файл, и започвам да го размаз- 
вам и даго правя колкото се може 
по-грозен (това умея :)). По едно 
време се усешам, че нешо много се 
бави системата, пускам Тазк 
Мападег-а и какво да видя: Метогу 
Usage - 212 МВ. Нито файлът беше 
голям, нито пък прилагах кой знае 
какви ефекти, а пък само миг преди 
да пусна Photoshop бях погледнал 
Тазк Мападег-а и той отчиташе 98 
МВ Memory Usage, което е сравни- 
телно поносимо. Затворих 
Photoshop, мислейки, че нещата ще 
се подобрят, но надеждите ми ос- 
танаха напразни. Въздъхнах, рес- 
тартирах и реших да видя как ще 
се държи системата при нормално 
ежедневно натоварване. Вързах се 
в интернет, пуснах десетина 
Explorera, един mIRC и един 
Winamp (напълно нормално нато- 
варване за Windows 98), след ня- 
колко минути кошмарни звуци от 
към харда, отново отворих Тазк 
Мападег-а и видях отново същата 
история - пак 200 МВ Метогу 
Usage. Ах!!! Значи каква е логиката 
на Microsoft? "Като нямаш пари за 
256 МВ памет, ще се мъчиш като 
грешен дявол, точка по въпроса", 
така ли? Само че изобщо не съм си- 
гурен дали и 256 ще му стигнат на 
този змей. Както и да е, опитвам се 
да се успокоявам с мисълта, че то- 
ва е едва първа бета и нещата мо- 
гат да се пооправят до финалната. 
Ако трябва да бъда честен, спо- 
ред мен Windows Whistler е прекрас- 
на операционна система, която за 
съжаление е жестоко порязана от 
създателите си - ако имаше поне 
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малко по-малки изисквания към па- 
метта, бих й се зарадвал много, но 
докато не се сдобия с 256 мегабай- 
та памет, няма начин да си хабя 
нервите да инсталирам това чудо 
на домашния си компютър като ос- 
новна система. В този си вид 
Whistler просто няма шанс. Иначе 
други основания за критика няма - 
системата е стабилна, красива, лес- 
на за използване и същевременно 
мощна като възможности, могат да 
се играят игри на нея (въпреки че 
има някои доста популярни загла- 
вия, които не тръгват), има добри 
мрежови възможности, изобщо 
всичко, което ми трябва. Ако вие 
сте заклет геймър, който задължи- 
телно трябва да пробва всяко едно 
заглавие, било то ново или излязло 
на пазара през близкото минало, 
Whistler не е за вас. Ако не ви пука 
за хилядите настройки, Whistler не 
е за вас. Ако постоянно включвате 
и изключвате системата си, Whistler 
не е за вас (освен ако ви е малко 
чакането по спирките на градския 
транспорт). 

В крайна сметка ще имате само 
два варианта - да си качите 
Whistler или да останете на 
Windows 98, като най-вероятно ще 
направите избора си според коли- 
чеството памет, която имате. Тре- 
тият вариант е У/іп2000, но ако до- 
сега не сте преминали на него, ед- 
ва ли ще го направите при появата 
на Whistler. Ако изискванията ви за 
операционна система все пак съв- 
падат с изредените по-горе, 
Whistler би бил идеалният избор. 
Ако не беше тая пуста памет... Кой 
знае, може цените на ВАМ-а да се 
сринат, докато излезе официална- 
та версия. Или пък да стане чудо и 
Microsoft да поолекотят системата. 
Надеждата умира последна. Защо- 
то въпреки недостатъците си, 
Whistler е една добра OS. 
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PhotoShop 6 е дългоочакваният го- 
лям ьпгрейд на монополиста при 
графичните програми. Този пьт ца- 
рят в никакьв случай не е гол, а си 
води и доста помошници. 


Станил Божков 
5 БогһКоуФрссішь-Ба.сот 


Освен вече превьрналия се в стан- 
дарт за графика в web софтуер - 
ImageReady, в пакета на PhotoShop 6 
има и плъгин за SVG - новият графи- 
чен стандарт на Adobe, както и още 
много дребни помощни програми и 
демоверсии на почти всички продукти 
на Adobe. Самият PhotoShop е претър- 
пял много изменения, както в интер- 
фейса, така и в начина на работа. 
Първото, което прави впечатление, е 
лентата за настройки на текущия инс- 
трумент - доста явно заимствана от 
CorelDRAW! Реално погледнато, един- 
ственото, което си струва да бъде 
взето от този, придобил печална сла- 
ва в бранша, продукт. Тази лента нас- 
ледява палитрата за опции от стари- 
те версии на PhotoShop. Може да се 
спори дали има обоснована нужда от 
нея, защото тя не прави нищо повече 
от една палитра, аи заема от безцен- 
ното пространство на екрана. Проме- 
ните в интерфейса продължават в 
малките изменения по палитрите, как- 
то ис промени на функциите на някои 
елементи и бутони. Ако преминете 
към PhotoShop 6, ще се наложи да 
промените навиците си и начина на 
работа, но към по-добро:). 

Другата основна разлика между 
PhotoShop би по-старите версии е 
поддръжката на векторни изображе- 
ния в документ на PhotoShop. Още от 
версия 5 текстът се разглежда като 
векторен обект, но беше ограничено 
редактирането му и прилагането на 
филтри върху текстовите слоеве. 
Адобе вече си признават, че 
PhotoShop има векторна машина и я 
експлоатират максимално. Потребите- 
лите на Illustrator ще се чувстват у до- 
ма си, във PhotoShop са вградени дос- 
та от инструментите на Шизгаюг. Не 
само че можете да работите с вектор- 
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ни обекти, но ако импортирате такъв, 
той си остава във вектори. 

PhotoShop запазва цялата налична 
векторна информация и го прави по 
по-сигурен и чист начин. Например 
ако имаме две думи, на едната прило- 
жим някакъв ефект като сянка и кон- 
тур, а втората дума оставим непокът- 
ната, PhotoShop ще запази като век- 
тори само непокътнатата дума, друга- 
та ше рендерира до растерно (bitmap) 
изображение. Това извлича максимал- 
ното и от двете противоречащи си 
технологии - растерната и векторна- 
та. 

Другата голяма промяна е във въ- 
веждането на самия текст - вече мо- 
же да се пише директно върху изоб- 
ражението. Има и наченки на страни- 
раща програма с поддръжката на тек- 
стови карета и всички видове подрав- 
нявания на текста в тях както и срич- 
копренасяне и прецизен контрол вър- 
ху всички аспекти на текста. 

Третата основна промяна във 
PhotoShop 6 освен интерфейса и век- 
торната технология са ефектите. Те 
вече са систематизирани в едно прег- 
ледно и многофункционално меню, 
чрез което имате достъп до всеки 
ефект или опция на даден слой. До- 
бавени са много дребни и приятни не- 
ща като типа и формата на разпръск- 
ването на който и да е ефект. Напри- 
мер, ако искаме да имаме двойно 
оконтуряване на даден обект, просто 
променяме типа на контура от едини- 
чен на двоен и уойа, не се налага да 
се дублира обектът или два пъти под- 
ред да го оконтуряваме. Adobe са 
включили и един дългоочакван модул 
- този за warping. Така нареченият 
Наийу направо обезсмисля цял куп 
други програми като КРТ Се! и т.н. 


Той разглежда изображението като 
че ли е насложено върху мрежа, дър- 
пате възел от тази мрежа и картинка- 
та се разтегля, но за разлика от пра- 
родителя си - пръстчето от старите 
версии, вече можете да създавате ви- 
хъри или елементарни ЗО-трикове Ka- 
то приближаване или отдалечаване 
на отделна част от картинката. Благо- 
дарение на тази функция създаване- 
то на реалистични природни явления 
на PhotoShop става поразително бър- 
30 


Във PhotoShop 6 е помислено и за 
уеб дизайнерите. ImageRady, вече във 
версия 3, е претърпяло доста промени 
и има почти същия интерфейс като 
братовчед си PhotoShop 6. Разширено 
и напудрено, ImageRady вече може да 
записва в HTML като използва слоеве 
и С58. Това дава допълнителни въз- 
можности и облекчава работата на 
уеб дизайнерите. ImageRady продъл- 
жава да бъде най-добрият софтуер 
за оптимизация на графика, вече дос- 
та по-добър от Macromedia Fireworks. 

В тази последна версия на своя 
флагмански продукт Адобе продъл- 
жават традицията да правят промени 
и подобрения, като същевременно за- 
пазват усещането на продукта и не 
принуждават потребителя да променя 
из основи работните си навици. Вер- 
сия шест подържа още по-добра Мас- 
Windows съвместимост дори когато 
става дума за кирилица. Интерфейсът 
на приложението е променен към по- 
голяма функционалност и логичност. 
Добавените функции за работа с век- 
торна графика правят от PhotoShop 6 
достоен конкурент на CorelDRAW! А 
допълнителните възможности за мер 
ще привлекат още потребители в ла- 
repa на Adobe. 
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Business Card Designer 2000 Направете си собствени визитки 
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oice Caster 1.6 Универсален Media Player 
Cool Info 99 Подробна информация за вашето PC WWW. peclub-bg сот 
Dirc Интересна програма: зас ЕИ | забутон СИИИ $10 на ден 
DirectX 8 Пълна инсталация на новия DirectX за Windows 9Х/МЕ и Windows 2000 за банер, $15 на ден 
Dr.Salman's Winbooster 3.59 Програма за оптимизиране на Windows 
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== МЫ MES Maren Телефони: 02/ 9602209 
Icon Wizard 2 Софтуер за правене на иконки 9602214 
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Phonebook Телефонен указател e-mail: reklama @ топіїог.ро, | 
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Siemens GSM Software Безплатни програми за писане на мелодии за GSM. Виж стр.58 
Too Many Secrets Кодиращ софтуер 
Шеай Photo Explorer 7 Програма за обработка на снимки 
Windows Media Player 7 Windows Media Player 7 - Изисква се за гледане на клиповете от Абонамент за РС Club 
галерията Най-сигурният начин винаги да знаете най-новото за игрите и 
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ГАЛЕРИЯ Каталожен номер 
1577 за РС Club без диск 6 лв. за 3 месеца, 12 лв. за 6 месеца, 


24 лв. за 1 година 
1578 за РС Club с диск. 12 лв. за 3 месеза, 24 лв. за 6 месеца, 
48 лв. за 1 година 


Humanity | 


Пропуснали сте някой брой на РС Club? Можете да закупите все- 
ки от досегашните броеве на списанието от масите на площад 
"Славейков", в клуб "Матрицата" или директно от редакцията. 
Тел.02/9602241, 02/9602226 


бізг Маг: О Ма 


В него наред с другите изненади ще намерите истината за Civization: Call to Power 2, Hitman: Codename 
47, ще разберете дали излизащият в началото на декември геаіМҮЅТ си струва дългото чакане. Освен това 
правим всичко възможно да осигурим ексклузивен тест на Oni, Settlers 4, Ва е Isle 4, Giants: Citizen Kabuto 
и всичко друго интересно, което се очаква по Коледа :-) 
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Alles super. 


ВАШИЯ ХАРДУЕР! 


София - Дистрибутор СОЛВЕК тел. : 946 15 84, 946 15 94 
Вносител Булемс тел.: 975 32 31, 975 36 37 


